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Resumo

Neste trabalho, apresenta-se uma discusséo sobre a evolucdo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na sociedade contemporanea, partindo de uma
comparacdo entre a comunicacdo humana em diferentes fases histéricas, a fim de
justificar a importancia da reflexdo e utilizacdo das TDIC para dentro da escola e em
especial dos processos de ensino e aprendizagem. A literatura da area de Ensino aponta
que as TDIC se apresentam como ferramentas de interesse do professor em sua pratica
profissional, uma vez que séo instrumentos proximos da realidade dos estudantes que
adentram a educacdo basica brasileira. Partindo dessa premissa, busca-se ainda fomentar
o dialogo entre a utilizagdo das TDIC como instrumentos culturais, utilizando o
referencial histérico-cultural de Vigotski. Por fim, discute-se a apresenta-se um software
enquanto recurso didatico para atividades didaticas experimentais investigativas, o qual
tem potencial para o desenvolvimento das Func¢des Psicoldgicas Superiores.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo; Ensino de
Ciéncias; Atividades Experimentais; Referencial Histérico-cultural; Funcdes
Psicologicas Superiores.

Abstract

In this work, a discussion is presented on the evolution of Digital Information and
Communication Technologies (DIT) in contemporary society, starting from a comparison
between human communication in different historical phases, in order to justify the
importance of reflection and use of TDIC into the school and especially the teaching and
learning processes. The literature in the area of Teaching points out that TDIC are
presented as tools of interest to teachers in their professional practice, since they are
instruments close to the reality of students who enter Brazilian basic education. Based on
this premise, we also seek to encourage dialogue between the use of TDIC as cultural
instruments, using Vygotsky's historical-cultural reference. Finally, software is discussed
and presented as a teaching resource for investigative experimental teaching activities,
which has potential for the development of Higher Psychological Functions.
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Resumen

En este trabajo se presenta una discusion sobre la evolucion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion Digital (TID) en la sociedad contemporénea, a partir de
una comparacion entre la comunicacion humana en diferentes fases historicas, con el fin
de justificar la importancia de la reflexion y el uso de las TDIC en la la escuela y
especialmente los procesos de ensefianza y aprendizaje. La literatura en el area de
Ensefianza sefiala que los TDIC se presentan como herramientas de interés para los
docentes en su practica profesional, ya que son instrumentos cercanos a la realidad de los
estudiantes que ingresan a la educacion basica brasilefia. Partiendo de esta premisa,
también buscamos fomentar el dialogo entre el uso de las TDIC como instrumentos
culturales, utilizando el referente histérico-cultural de Vygotsky. Finalmente, se discute
y presenta el software como un recurso didactico para actividades docentes
experimentales investigativas, que tiene potencial para el desarrollo de las Funciones
Psicologicas Superiores.

Palabras-clave: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones Digitales;
Ensefianza de las ciencias; Actividades Experimentales; Referencia histérico-cultural;
Funciones Psicoldgicas Superiores.

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TDIC)

A comunica¢do humana ¢ um processo que tem evoluido rapidamente nos ultimos
anos (Lopes; Pastorio; 2024). Ao comparar, as formas de comunicagdo do mundo nos
anos 50 e, em particular, atualmente, percebe-se situacdes bem distintas entre si. Se, na
década de 50, esse tipo de atividade era marcada pela utilizagdo de rodas de conversas,
jornais e revistas impressas em papel e a utilizacdo de radio e televisdo (especialmente, o
radio pelo seu longo alcance), o atual cendrio aponta para a utilizagao de recursos tecno-
l6gicos bem mais modernos: revistas e jornais impressos sao raridade em meio a noticias
publicadas em meios digitais utilizando os computadores e smartphones, impulsionados
pelo uso desenfreado da infernet; de modo que o radio e a televisdo tém apresentado in-
dices de acesso cada vez menores nos tltimos anos® em comparagio com o computador

e o celular e, por fim, as rodas de conversas sao marcadas por “dialogos digitais”, em que

1 https://www.cetic.br/pesquisa/educacao/
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comumente grupos comunicam-se por meio de redes sociais, preferindo estes ao didlogo

entre os pares.

Tenha-se apreco ou ndo pela ascensdo desses recursos tecnoldgicos no processo de
comunicagdo, a analise acima reproduz um cendrio critico e de discussdo necessaria:
como trabalhar com as tecnologias ou recursos digitais tecnoldgicos frente aquilo que
chamamos de sociedade da informacao? Isto ¢, como a escola prepara-se para receber
esse estudante nascido na era digital e como se dé a relagdo com os docentes, visivelmente

menos experenciados com esse tipo de recursos?

Conforme destaca Coll (2010):

o mundo atual vive em constante mudanga, o que exige uma capacidade de
readequagdo e ressignificacdo de papéis e das formas de trabalhar. Isso fica
evidente na chamada sociedade da informagao, onde a crescente circulagdo de
informagdo e conhecimento vem acarretando mudangas irreversiveis nas for-
mas de trabalho e de relacionamento (Coll, 2010, p. 49)

Corroborando as ideias do autor de que essas mudangas sdo significativas e invari-
avelmente devem ou chegardo até a escola basica, ¢ imprescindivel que se discuta essa
questdo com maior énfase, aproximando esse “/ocus” da sociedade como um todo, le-

vando a reflexdo e a utilizacao dessas tecnologias também para a esfera escolar.

Neste sentido, a sociedade atual experimenta um forte apelo de revolugado tecnold-
gica praticamente em tempo real. Ano ap6s ano, as grandes empresas de eletroeletronicos,
automotivos, eletrodomésticos, computadores, smartphones tém trabalhado no desenvol-
vimento de artefatos cada vez mais “modernos e tecnoldgicos”. E comum que fatos e
noticias que acontecem na Europa e em partes do mundo sejam rapidamente disseminados
e que cheguem ao conhecimento da maior parte da populagao quase que em tempo real —
a titulo de exemplo, a final da copa do mundo de futebol masculino foi assistida por 1,5
bilhdo de pessoas, a0 vivo e em tempo real em mais de 180 paises? (esse niimero significa

praticamente um quarto de toda a populagao mundial).

2 https://www.espn.com.br/futebol/copa-do-mundo/artigo/ /id/11497424/fifa-divulga-1-5-
bilhao-pessoas-redor-do-mundo-assistiram-final-copa-do-mundo
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Apontando nessa dire¢do, relacionada a velocidade da informagdo, um estudo de-

senvolvido pelo FGVcia (Centro de Tecnologia de Informagdo Aplicada) em maio de
20233, revela que sdo mais de 464 milhdes de dispositivos digitais (computador, note-
book, tablet e smartphone) em uso no Brasil. Esse resultado apresenta uma relagdo média
de instrumentos/recursos por pessoa significativa: sdo praticamente 2,2 recursos tecnolo-
gicos por pessoa no pais. Ainda, na mesma pesquisa, sdo organizados os dados relativos
ao uso de smartphones: o estudo revela que sao 1,2 smartphones por habitante, totali-
zando 249 milhdes de celulares inteligentes em uso. Adicionando os notebooks ¢ os ta-
blets, sao 364 milhdes de dispositivos portateis, ou 1,7 por habitante. No pais, sdo 3,3
celulares vendidos para um aparelho de TV, corroborando as mudangas nos processos de
comunica¢do humana ja discutidos no inicio. Os niimeros acima representam o rapido e
democratico acesso desses recursos a grande massa da populagdo, indo ao encontro das

perspectivas inicialmente destacadas.

Cabe salientar, em contrapartida a essa realidade, que embora os niimeros sejam
expressivos e significativos, se reconhece que isso nao ¢ universal e que admitir que uma
parcela homogénea da populacdo esta no mesmo nivel ¢ falso e traz resultados insatisfa-
torios. E sempre importante destacar, como mostram os dados do censo TIC Brasil*, que
a desigualdade social no pais impera nessa questao, deixando classes sociais menos favo-
recidas com menor acesso as tecnologias digitais e que 34% dessa populagdo sequer tem

acesso a internet.

E nessa conjuntura que esses eventos refletem a necessidade de mudanga ou, pelo
menos, uma reflexdo da realidade educacional do Brasil e do Mundo. Enquanto a socie-
dade como um todo estd exposta a grandes revolugdes tecnologicas, expressas em todas
as areas (engenharia, comércio, producdo, telecomunicagdes, medicina e esportes, por
exemplo) a escola bésica e, por que nao, as instituigdes de ensino superior focam e insis-
tem em negligenciar o uso desses recursos em sala de aula, ou mesmo na organizagao

escolar.

3https://portal.fgv.br/noticias/uso-ti-brasil-pais-tem-mais-dois-dispositivos-digitais-habitante-
revela-pesquisa
4 https://www.cetic.br/pesquisa/educacao/
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Conforme destacam De Andrade e Coelho (2018, p. 890)

as tecnologias digitais incorporaram uma nova dindmica nas relagdes de es-
paco e tempo e de fluxos: as inovagdes incessantes interferem nos modos de
producdo do conhecimento e nos processos interativos que nao obedecem a
coordenadas de tempo linear e cronoldgico. Quando voltamos nosso olhar para
os processos educacionais, essa temporalidade esta muito evidente, por exem-
plo, na cultura tecnologica dos alunos que possuem — a maioria deles — dispo-
sitivos tecnoldgicos moveis (celulares, smartphones, tablets), constituindo um
acoplamento entre individuo e dispositivo, o que os permite estar a0 mesmo
tempo em muitos espacos e em muitos tempos.

Em relacdo a isso, Prensky (2001) aponta que as criangas e adolescentes (especial-
mente, estes Ultimos) pertencentes a sociedade da informagdo, sdo considerados nativos
digitais, possuindo uma forte familiaridade com os meios digitais e suas tecnologias, além

de uma habilidade notavel para realizar multiplas tarefas simultaneamente.

Por todo o exposto, parece necessario e fundamental rediscutir as praticas e a orga-
nizacdo das atividades em sala de aula, repensando o uso das TDIC e, assim, compreen-
dendo suas potencialidades e limitagdes para dentro dos processos de ensino e aprendiza-
gem (Kemerich; Pastorio; Vidmar; 2023), € relevante compreender e negar a visdo ingé-
nua do uso dos recursos tecnoldgicos como resolugdo de todo e qualquer problema de
sala de aula, assim como investigar e perceber aspectos das TDIC que potencializam o

papel do professor em sala de aula e o de seus estudantes.

Diante disso, saber incorporar as TDIC dentro e fora de sala de aula ¢ algo impor-
tante para ser pensado tanto nos cursos de licenciatura quanto na formagao continuada de
professores atuantes, para que se fundamentem em praticas habituais nas salas de aula de
Fisica e de Ciéncias em especial (Neto; 2020). Nessa perspectiva Silva (2020), assinala
que a integragao das TDIC nesse novo formato da educagdo, na pratica docente, consti-
tuiu-se em possibilidade para a interagdo, colaborag¢do e aprendizagem dos alunos. Ao
incorporar as TDIC nos ambientes educacionais, proporciona-se um processo de mudanca
continuo, refletindo naturalmente no ambiente escolar uma demanda de adequacao dos
métodos adotados para o ensino e a necessidade de atualizagao do corpo docente (Santos;
Sant’ana, 2020). Ademais, o uso de recursos tecnoldgicos variados incorporados as ativi-
dades experimentais pode proporcionar uma pluralidade metodoldgica consideravel, po-

tencializando a heterogeneidade dos estudantes (Lopes; Pastorio; Ramos, 2024).
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Neste artigo, defende-se o uso continuo das TDIC em praticas de ensino, sobretudo,

apresentando e discutindo um recurso tecnoldgico digital, associado a praticas experi-
mentais para o Ensino de Fisica e de Ciéncias em geral. Nas proximas se¢oes, argumenta-
se em favor de atividades praticas com carater investigativo, aproximando-as do referen-
cial histérico-cultural de Vigotski, especialmente no desenvolvimento das fungdes tipica-

mente humanas, as quais o autor intitulou de Fungdes Psicologicas Superiores (FPS).

O REFERENCIAL HISTORICO-CULTURAL DE VIGOTSKI E AS TECNOLO-
GIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

A utiliza¢dao das TDIC vem sendo amplamente discutida e debatida na literatura
recente na area de Ensino de Ciéncias (Diniz; Pastorio, 2023; Lopes; Pastorio, 2023).
Dessa forma, ela tenta ser corroborada e alicercada, por meio da aproximagao com dife-
rentes teorias de ensino e aprendizagem, como forma de didlogo e consolidagdo em ter-
mos de pesquisa. Nesta se¢cdo, busca-se aprimorar o didlogo das TDIC com o referencial

historico-cultural apresentado por Vigotski.

A teoria de Vigotski, tem como objetivo central “caracterizar os aspectos tipica-
mente humanos do comportamento e elaborar hipdteses de como essas caracteristicas se
formaram ao longo da histéria humana e se desenvolvem durante a vida de um individuo”

(Vigotski, 1991, p. 22).

Neste sentido, Vigotski (1978; 1998) observou que, no intercambio social humano,
as pessoas, diferentemente dos animais, utilizam, além de objetos fisicos (e culturais
como destaca o autor) encontrados no mundo, também representa¢des mentais (simboli-
cas) que substituem objetos do mundo real, durante o processo da mediagdo. Para o refe-
rido autor, no meio social, h4 signos culturais - categorias da linguagem verbal e ndo
verbal - que mediam as relagdes entre os seres humanos, em seus contextos sociais. Se-
gundo Rodrigues e Angotti (2023), os signos sao instrumentos psiquicos que representam
o mundo real dentro de nosso universo mental, ampliando a nossa capacidade de comu-

nicar aquilo que nds compreendemos.
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Em contrapartida, Vigotski (1997) destaca que os instrumentos interpdem-se fisica-

mente entre o homem e o mundo, ampliando as possibilidades de interagdo do homem
com o meio, porém de maneira diferente dos signos. Eles representam a relagao existente
entre o individuo e o mundo externo, por meio de recursos construidos a partir da cultura

e do contexto humano.

Em suma, nesse contexto, para Vigotski (1997), a mediagao ¢ um processo que ne-
cessita de dois elementos centrais para ser desenvolvida; os signos (construgcdes mentais)
e instrumentos (recursos fisicos existentes). E ¢ exatamente sobre essa dptica que anali-
saremos ¢ discutiremos a inser¢do das TDIC: como recursos ou instrumentos culturais

nos processos de mediacdo entre o mundo e o sujeito.

Conforme destaca Kurtz (2016), tendo Vigotski escrito em 1930, ndo poderia, ob-
viamente, ter incluido hardware e software em seus escritos — assim como outras discus-
sOes que abarquem o uso das tecnologias em sala de aula; no entanto, € possivel perceber
sua teoria, no contexto vigente, como perfeitamente adequada, aplicando-se a esses ins-
trumentos culturais. E perceptivel a necessidade do reconhecimento, a partir das conside-
ragcdes da autora, que novos instrumentos culturais sao desenvolvidos pela capacidade
humana e, assim sendo, precisam fazer parte dos elementos de media¢do; o que acarreta

novos processos de comunicacao.

Logo, as TDIC sao instrumentos culturais que podem ser utilizados pelos professo-
res para potencializar os processos de ensino e aprendizagem. As TDIC nascem a partir
de um processo de evolucao historica e, sobretudo, humana, sendo factivel e necessaria
sua aproximagdo com as culturas locais, as quais estejam relacionadas. Smartphones e
computadores sdo instrumentos culturais, moldados e construidos a partir das necessida-
des humanas atuais. H4 uma intima relagdo cultural entre a sociedade atual e nossos es-
tudantes para com os desenvolvimentos desses recursos. Assim sendo, a aproximagao das
TDIC como instrumentos culturais ndo ¢ so clara e trivial - € necessaria, uma vez que,
quando bem-sucedida, pode levar o estudante ao desenvolvimento das Fungdes Psicolo-

gicas Superiores (FPS) (Pastorio et al., 2024).

Pastorio e colaboradores (2024, p. 484), destacam que:
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as TDIC, possibilitam novas formas de externalizagdo de signos e qualificam
a internalizacdo de sistemas simbdlicos da tecnologia, proporcionando uma
mudanca no processo de mediag@o entre professor ¢ estudantes, estudantes e
conteudo, e estudante e instrumento.

Conforme destacam os autores, a utilizacdo das TDIC possibilita um ganho nos
processos de mediagdo envolvendo os sujeitos dos processos de ensino e aprendizagem,
uma vez que traz a esse contexto um instrumento com caracteristicas contrastantes em
relacdo aqueles que estamos acostumados a ver (quadro e giz, por exemplo). O uso de
artefatos culturais associados a tecnologia dinamiza os processos e fomenta o desenvol-

vimento de diferentes competéncias e habilidades nos estudantes.

Nessa linha, relacionando o aprendizado e as FPS, Fett e Nébias (2008), explicitam
que:
ao longo de sua historia, o ser humano usa instrumentos como elementos me-
diadores para aprender e, conseqiientemente, desenvolver as fungdes psicol6-
gicas superiores tipicas de sua espécie, as quais estdo relacionadas aos meca-
nismos intencionais e as agdes conscientemente controladas, tais como plane-

jamento, memoria, atengdo voluntaria, imaginacao, linguagem (Fett; Nébias,
2008, p. 104).

Assim sendo, as TDIC potencializam o desenvolvimento dessas fungdes tipica-
mente humanas, as quais sdo desenvolvidas ao longo da vida. Além disso, entende-se que
alguns recursos tecnologicos em especial, quando envolvidos em atividades didaticas
bem planejadas e organizadas pelos docentes, podem proporcionar o desenvolvimento de
aprendizados ainda ndo conhecidos pelos sujeitos. Na proéxima se¢do, apresenta-se um
aplicativo para smartphone intitulado PhyPhox, o qual pode ser util no desenvolvimento

de atividades didaticas de ciéncias.

O APLICATIVO PHYPHOX

Conforme tem-se apontado neste artigo, a utilizagdo do smartphone tornou-se ha-
bitual na sociedade como um todo, a partir da rdpida democratizagdo em seu acesso. Logo,
a inser¢ao deles em sala de aula tornou-se um processo automatico e natural. Dentre as

possiblidades de uso, destaca-se a utilizagdo do alicativo PhyPhox.
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O Phyphox ¢ um aplicativo para smartphones gratuito para Android e iOs, criado

pelo 2° Instituto de Fisica da RWTH Aachen University, na Alemanha, que permite usar
os sensores de um celular para realizar experimentos de Fisica (Phyphox, 2016). Seu uso
enquanto ferramenta didatica para o Ensino de Fisica e de Ciéncias vem ganhando forca
nos ultimos anos e, atualmente, ¢ considerado um recurso bastante util para o desenvol-
vimento de atividades didaticas experimentais, desenvolvidas tanto na Educacao Basica,
quanto no Ensino Superior (Vieira; Lara; Amaral, 2014; Staacks et al., 2018; Santos et

al., 2019; Rodrigues; Angotti, 2023).

Segundo Rodrigues e Angotti (2023), o Phyphox tem algumas caracteristicas que
se destacam e que elevam as suas potencialidades enquanto recurso didatico, as quais

destacamos abaixo:

a) o site do aplicativo® sugere experimentos fisicos ja realizados (Experiments —
phyphox). Ainda apresenta em videos o desenvolvimento da atividade experimental como

um exemplo ao docente e estudantes interessados em sua reprodugao;

b) ele exporta dados para os formatos mais usados, como o Excel ou outras planilhas
de coleta e andlise de dados de codigo aberto, por exemplo, facilitando, assim, a interpre-
tacdo, andlise e interpolacdo dos dados oriundos do experimento fisico desenvolvido com

o auxilio do aplicativo;

¢) os experimentos podem ser realizados em funcao dos sensores escolhidos — ba-
sicamente, isso dependerd das fung¢des que o smartphone utilizado na atividade experi-

mental dispoe;

d) os resultados experimentais oriundos da utilizagdo do aplicativo podem ser
acompanhados por um computador, por um fablet ou por outro smartphone, todos conec-
tados na mesma rede, possibilitando o desenvolvimento de atividades em grupo e no for-

mato colaborativo.

5 https://phyphox.org/
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Além destes, salienta-se um quinto elemento de interesse e que destaca a relagdo

com as TDIC mais contemporaneas, dialogando com a dinamicidades dos estudantes e

professores:

e) a existéncia de um canal no Youtube® com 66 experimentos disponiveis, em vi-
deos curtos e longos, que mantém uma biblioteca digital para acesso de professores e
alunos, possibilitando rapido acesso e entendimento dos recursos experimentais associa-

dos ao aplicativo.

O PhyPhox tem como premissa basica de funcionamento o uso concomitante de
sensores dos telefones celulares. Os smartphones atuais possuem diversos sensores, COmo
por exemplo, Sensor de luz, Bardmetro, Microfone, Sensor de proximidade, Giroscopio,
Acelerometro, Sensor magnético e Receptor de GPS. Munidos desses sensores, basica-
mente, o sofiware PhyPhox permite a leitura de dados em tempo real (analisando uma
determinada situagdo fisica, expressa em um experimento real), os quais serdo analisados
e interpretados a partir do proprio aplicativo, que os representa por meio de graficos,

imagens ou determinagdo de mdodulo de grandezas fisicas.

A figura 1 representa a interface do aplicativo, assim como os sensores disponiveis

para um caso especial.

6 https://www.youtube.com/@phyphox/videos
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@) phyphox -

®  Aceleragao (sem g)
| Obtenha valores do acelerémetro linear, que da a aceleraga...

Aceleragdao com g
Usa os dados diretos do acelerémetro. Este sensor ndo irar...

Giroscopio (taxa de rotagao)
Obtenha os dados puros do giroscépio.

Localizagao (GPS)

Obtenha o dado puro da posigdo a partir do satélite de nav...

Magnetometro
Obtém dados do magnetometro.

(%) Pressdo
. 8§ Obtenha o dado puro do barémetro.

Fonte: retirado do aplicativo (2024).

Figura 1 — Tela inicial do aplicativo PhyPhox.

Na figura 1, percebe-se a existéncia de seis diferentes sensores: aceleracao (com e
sem o modulo da aceleracdo gravitacional), giroscopio, localizagdo, magnetometro e
pressdo. A existéncia e disponibilidade de determinados sensores estdo relacionadas com
a capacidade de operacao do smartphone, sendo bastante comum variar entre diferentes
celulares. Além disso, o aplicativo também permite a divisao por modulos associados aos
conteudos da Fisica. As figuras 2 e 3 representam duas divisdes, uma de mecanica e a

outra de acustica.

Aceleragdo Centripeda

Visualize a aceleragdo centripeda como uma fungéao da vel...

Colisdo (IN)elastica
Determina a perda de energia durante colisdes (in)elasticas...

Mola

Analisa a frequéncia e o periodo de um oscilador massa-m...

Péndulo
| Determina a aceleracéo da gravidade (g=9.81m/s?) usando...

Fonte: retirado do aplicativo (2024).

Figura 2 — Interface do PhyPhox destinada a experimentos de mecanica.
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Autocorrelagao do Som

Mede a frequéncia de um tom Unico

Espectro do audio

ostra o espectro de frequéncia do sinal de audio

Gerador de tom

m uma én aspecifica

Historico de frequéncia

edir a mudanga de a no ara um tom

sciloscopio de Som

ostrar dados do audio gravado.

ecos e da velocidade do som.

Fonte: retirado do aplicativo (2024).
Figura 3 — Interface do PhyPhox destinada a experimentos de acustica.

Ao se observar as imagens representadas nas figuras 2 e 3, percebe-se que o
PhyPhox possibilita ao docente a categorizacdo em termos dos contetidos de Fisica estu-
dados, indicando exatamente o experimento a ser desenvolvido. A partir dessa escolha, o

professor escolhe o experimento especialmente em func¢ao de seus objetivos didaticos.

A titulo de exemplo, analisa-se um experimento fisico especifico disponibilizado
no aplicativo PhyPhox. Neste caso, o experimento intitulado “aceleracdo gravitacional
com g”, disponivel em uma versdo iOS (iPhone). As figuras 4 € 5 correspondem a inter-
face da medida do acelerdometro nos trés eixos cartesianos (X, y € z, figura 4) e a determi-

na¢io do médulo da aceleragio absoluta (neste caso igual a 9,74 m/s?, figura 5).
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Grafico Absoluto Multi  Simples

L% Acelerémetro x

t(s)
Acelerémetro y

4 6
t(s)
Acelerémetro z

Fonte: retirado do aplicativo (2024).

Figura 4 — Interface da medida do acelerdmetro nos eixos x, y e z.

Grafico Absoluto Multi  Simples

Aceleragao absoluta

t(s)
Aceleraca lut m/s?
celeragdo absoluta 9'74 /s

Fonte: retirado do aplicativo (2024).

Figura 5 — Interface da determinacdo do modulo da aceleracdo absoluta

Recebido em: 18/03/2024 355
Aceito em: 04/09/2024

Revista Insignare Scientia




Edicdo Especial: Pesquisas Sul-Americanas em Ensino de Ciéncias
VOI. 7, n. 3' 202
CCAl. NEQ

As interfaces mostradas nas figuras 4 e 5 representam um instante de tempo relaci-

onado ao desenvolvimento do experimento em analise. Observa-se a capacidade demons-
trativa disponibilizada no aplicativo, assim como a facil interagao do estudante com ele,

possibilitando uma leitura rapida e atenta dos dados e a sua respectiva analise.

Outro ponto que merece destaque, € que também estd mostrado nas figuras 4 ¢ 5, é
a linguagem simples e objetiva do aplicativo, assim como seu design e organiza¢ao, man-
tendo os participantes atentos ao desenvolvimento e analise do experimento. Ademais, a
interpretacao dos dados em tempo real fornece um avango para a realizagao da atividade
experimental, permitindo correlacionar os eventos de coleta de dados, interpretagao, in-
terpolacdo e analise, culminando em um processo dinamico, interativo e principalmente,

formativo.

Diante disso, o aplicativo se mostra potencialmente util para o desenvolvimento de
atividades experimentais investigativas, que tenham como premissa basica a participagdo
ativa dos estudantes, uma vez que possui caracteristicas principais a dinamicidade ¢ a
interatividade, as quais sdo fundamentais para atividades didaticas abertas ou com carater

cientifico.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, apresentou-se uma reflexao sobre o uso das TDIC no ambiente es-
colar, argumentando em favor da utilizagdo de recursos tecnoldgicos por docentes e estu-
dantes, uma vez que vivemos em uma sociedade conhecida como “sociedade da informa-
¢ao0”, “[...] em que a usabilidade das tecnologias atingiu imensa popularidade no mundo
contemporaneo, € com todo o avango tecnoldgico nos ultimos anos alcangam renome e
vém atraindo cada vez mais a atencdo dos estudantes” (Eguez; Veloso, 2021, p. 421).
Entende-se, no entanto, que ha um degrau consideravel entre a escola atual e a realidade

dos estudantes, uma vez que as praticas desenvolvidas pelos docentes desconsideram,

quase na totalidade, a utilizacdo das TDIC nos processos de ensino e aprendizagem.

Busca-se, assim, dialogar com o referencial historico-cultural, trazendo pontos de

aproximacao entre as duas perspectivas, principalmente nas contribuicdes de Vigotski. Os
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instrumentos culturais — como o computador e o smartphone — discutidos na obra do au-

tor, sdo fundamentais nos processos de assimilagdao destes estudantes, especialmente na
sociedade da informacao. Ainda, destaca-se que ¢ fundamental que praticas de ensino que
envolvam as TDIC sejam desenvolvidas por docentes e pesquisadores, a fim de eviden-
ciar potencialidades e limitagdes de seu uso irrestrito em salas de aula, apontando e con-

trastando estas perspectivas aqui defendidas.
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