Tecendo Letramento Cientifico e Ludicidade: Abordagens
Formativas Integradas aos 3MP para o Ensino de Ciéncias

Weaving Scientific Literacy and Playfulness: Training Approaches
Integrated with 3PM for Science Teaching

Tejiendo alfabetizacion cientifica y actividades ludicas: enfoques de
capacitacion integrados con 3MP para la ensefianza de ciencias

Tatiele Trindade Lima (tatiely.tlima@gmail.com)
Universidade Federal do Pampa - UNIPAMPA, Brasil
Orcid ID: https://orcid.org/0000-0001-8027-7146

Fernando Icaro Jorge Cunha (icaro729@gmail.com)
Universidade Federal do Pampa - UNIPAMPA, Brasil
Orcid ID: https://orcid.org/0000-0002-0064-4039

Ailton Jesus Dinardi (ailtondinardi@unipampa.edu.br)
Universidade Federal do Pampa - UNIPAMPA, Brasil
Orcid ID: https://orcid.org/0000-0002-5625-1787

Resumo

Este estudo teve por finalidade analisar a percepcao de docentes de Ciéncias da Natureza
acerca da Ludicidade e dos Trés Momentos Pedagdgicos (3MP) como estratégias para
promover o letramento cientifico (LC) nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Desta
forma, foi realizada uma pesquisa de abordagem qualitativa que caracteriza-se como um
estudo de caso, com a participacdo de trés docentes de Ciéncias da Natureza dos Anos
Finais do Ensino Fundamental, de trés escolas publicas. Durante trés encontros, foram
realizados estudos sobre o LC, os 3MP e as percepcdes das docentes sobre Ludicidade e
a importancia do uso de artefatos pedagogicos ludicos no Ensino de Ciéncias (EC). A
coleta de dados se deu atraves da aplicacdo de questionarios, com a analise realizada
através dos niveis de LC propostos por Ruppenthal, Coutinho e Marzari (2020), da
Analise Textual Discursiva (ATD) e das avaliacdes por pares dos artefatos pedagdgicos
apresentados pelas professoras no terceiro Encontro de Formacao Docente (EFD). Como
resultados, pode-se inferir que as docentes consideram a Ludicidade como uma
possibilidade pedagdgica que contribui para o LC, que a confeccdo de artefatos
pedagogicos ludicos promovem a interacdo, a dialogicidade e a convivéncia entre 0s
pares, facilitando a aprendizagem e sua aplicacao do cotidiano.

Palavras-chave: Artefatos Pedagogicos Ludicos; Ciéncias da Natureza; Estudo de Caso.
Abstract
This study aimed to analyze the perception of Natural Sciences teachers about playfulness

and the Three Pedagogical Moments (3PM) as strategies to promote scientific literacy
(SL) in the final years of Elementary School. In this way, qualitative research was carried
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out, characterized as a case study, with the participation of three Natural Sciences teachers
from the final years of Elementary School, from three public schools. During three
meetings, studies were carried out on the SL, the 3PM and the teachers' perceptions about
Playfulness and the importance of using playful pedagogical artifacts in Science
Teaching. Data collection took place through the application of questionnaires, with the
analysis carried out using the SL levels proposed by Ruppenthal, Coutinho and Marzari
(2020), Discursive Textual Analysis (DTA) and peer evaluations of the pedagogical
artifacts presented by the teachers at the third Teacher Training Meeting (TTM). As
results, it can be inferred that teachers consider playfulness as a pedagogical possibility
that contributes to SL, that the creation of playful pedagogical artifacts promotes
interaction, dialogicity and coexistence between peers, facilitating learning and its
application in everyday life.

Keywords: Playful Pedagogical Artifacts; Natural Sciences; Case study.

Resumen

Este estudio tuvo como objetivo analizar la percepcién de profesores de Ciencias
Naturales sobre la ludica y los Tres Momentos Pedagdgicos (3MP) como estrategias para
promover la alfabetizacion cientifica (AC) en los Gltimos afios de la Educacion Primaria.
De esta manera, se realizd una investigacion cualitativa, caracterizada como estudio de
caso, con la participacion de tres docentes de Ciencias Naturales de los Gltimos afios de
la Educacién Primaria, de tres colegios publicos. Durante tres encuentros, se realizaron
estudios sobre el AC, el 3MP y las percepciones de los docentes sobre la Ludica y la
importancia del uso de artefactos pedagdgicos ludicos en la Ensefianza de las Ciencias.
La recoleccion de datos se realizd6 mediante la aplicacion de cuestionarios, siendo el
andlisis realizado mediante los niveles de AC propuestos por Ruppenthal, Coutinho y
Marzari (2020), Analisis Textual Discursivo (ATD) y evaluaciones por pares de los
artefactos pedagdgicos presentados por los docentes en el tercer Encuentro de Formacién
Docente (EFD). Como resultados, se puede inferir que los docentes consideran la ludica
como una posibilidad pedagdgica que contribuye al AC, que la creacion de artefactos
pedagdgicos ludicos promueve la interaccion, la dialogicidad y la convivencia entre
pares, facilitando el aprendizaje y su aplicacion en la vida cotidiana.

Palabras clave: Artefactos Pedagdgicos Ludicos; Ciencias de la naturaleza; Estudio de
caso.

INTRODUCAO

Dentre os desafios do Ensino de Ciéncias (EC) nos dias atuais, podemos destacar o
uso de uma linguagem voltada aos aspectos conceituais pouco acessiveis a compreensdo
dos estudantes, o que dificulta que os mesmos possam aplicar 0s conhecimentos em seu
dia-a-dia como forma de resolver problemas e tomar decisbes com base em seus
conhecimentos cientificos, o que configura-se como Letramento Cientifico (LC).
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De acordo com Cachapuz et al. (2005, p. 32) “a compreensdo significativa dos

conceitos exige superar o reducionismo conceitual e apresentar o ensino das ciéncias
como uma atividade, préxima a investigacdo cientifica, que integre o0s aspectos
conceptuais, procedimentais e axiologicos”. Para tanto, € necessario que se reconhega a
importancia do EC no que se refere a sua contribuigéo para a formacéo de seres humanos
criticos, investigativos e autbnomos, que possam tomar decisdes que possibilitem a
transformacéo da realidade através da aplicacdo de seus conhecimentos cientificos, pois
segundo Santos (2007, p. 479):

O Letramento Cientifico esta ligado ao uso do conhecimento cientifico como
pratica social, ou seja, 0 aluno letrado cientificamente devera ser capaz de fazer
uso do seu conhecimento para resolver problemas e buscar solucbes para
diferentes situagdes que se apresentarem em sua vida, em seu cotidiano e no
contexto em que esta inserido.

Se faz necessario, portanto, o desenvolvimento do LC nas praticas educativas em
Ciéncias da Natureza, porém € necessario um processo de ensino e aprendizagem
envolvente, de modo que a compreensdo dos conhecimentos cientificos seja mais
acessivel aos estudantes. Para isto, é preciso buscar alternativas metodoldgicas que
despertem o interesse e a participacdo dos mesmos.

A reflexdo sobre a pratica e a efetivacdo da formacdo docente sdo aspectos
imprescindiveis para que se possa encontrar novas estratégias metodologicas, pois
“espacos de formacdo que favorecam a troca de experiéncias e a reflexdo sobre as préaticas
pedagdgicas, contribuem para qualificacio do ensino e transcendem a
instrumentaliza¢ao” (MODELSKI; AZEREDO; GIRAFFA, 2018, p. 130).

Entende-se que a Ludicidade aliada ao EC, pode contribuir para o LC nos Anos
Finais do Ensino Fundamental, pois segundo Rau (2013, p. 28):

[...] € uma possibilidade pedagdgica que o educador dispde para sua préatica e
que fortalecida pelos diferentes tipos de linguagem, como a mdsica, a arte, 0

desenho, a dramatizacdo, a danca, entre outros, torna significativos os
conceitos a serem trabalhados.

No campo do EC, Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011) destacam a
metodologia de ensino centrada nos Trés Momentos Pedagdgicos (3MP), os quais
consistem em uma abordagem que organiza uma aula ou sequéncia de aulas em trés etapas
distintas (problemética inicial, organizacdo do conhecimento e aplicacdo do
conhecimento). Complementarmente, Lima, Cunha e Dinardi (2023) defendem a
integracdo do LC com a Ludicidade para possibilitar aos professores uma pratica que
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habilite os alunos a aplicarem os conhecimentos cientificos adquiridos em sala de aula

em contextos sociais.

Desta forma, a partir das dificuldades para se ensinar Ciéncias e da insercdo da
Ludicidade no desenvolvimento de praticas pedagdgicas, inferimos o seguinte problema
de pesquisa: Como docentes de Ciéncias da Natureza percebem a Ludicidade e os 3MP
como possibilidades pedagogicas para promover o LC nos Anos Finais do Ensino
Fundamental? A partir desse problema de pesquisa, atraves de rodas de conversa e do
desenvolvimento de oficinas de formacdo docente, objetivamos analisar a percepcdo de
docentes de Ciéncias da Natureza acerca da Ludicidade e dos 3MP como estratégias para
promover o LC nos Anos Finais do Ensino Fundamental.

As rodas de conversa se apresentam como um instrumento formativo relevante para
alcancar esse objetivo de pesquisa, conforme destacado por Sampaio et al. (2014, p.
1301):

[...] possibilitam encontros dialdgicos, criando possibilidades de producéo e
ressignificacdo de sentido — saberes — sobre as experiéncias dos participes. Sua
escolha se baseia na horizontalizacdo das relagdes de poder. Os sujeitos que as
compdem se implicam, dialeticamente, como atores histdricos e sociais criticos
e reflexivos diante da realidade. Dissolve-se a figura do mestre como centro

do processo, e emerge a fala como signo de valores, normas, cultura, praticas
e discurso.

E segundo Cardoso et al. (2017, p. 5) as oficinas como estratégia de formacao
docente possibilitam “[...] espago de transformagdes na pratica docente. Caracterizam-Se
pela interacdo entre professores experientes e interessados em determinado assunto, para
aprofundar uma compreensdo, analisar situagcdes-problema, buscar solu¢Ges para um
problema”.

Ou seja, encontros de formacao docente com uso de rodas de conversa e de oficinas
que privilegiem discussoes a respeito do LC e da Ludicidade podem configurar-se como
importantes espacos de aprimoramento profissional, em busca de processos de ensino e
aprendizagem que despertem o interesse e a motivagdo dos estudantes.

PERCURSO METODOLOGICO

Quanto aos objetivos foi realizada uma pesquisa exploratoria e descritiva que
segundo Gerhardt e Silveira (2009), tem como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipéteses. Para que
pudéssemos alcancar o objetivo, foi desenvolvida uma pesquisa de natureza aplicada, de
abordagem qualitativa que, quanto aos procedimentos técnicos, caracteriza-se como um

41

Recebido em: 08/08/2023

Aceito em: 05/08/2024

Revista Insignare Scientia

Vol. 7, n. 2. Mai./Ago. 2024



estudo de caso que segundo Pereira et al. (2018, p. 70) “[...] € um acontecimento ou um

fendmeno em estudo. O EC é uma metodologia de estudo de fenémenos individuais ou
processos sociais. Ha uma gama muito grande e variada de estudos que se classificam na
categoria metodologica dos EC”.

Segundo os autores supracitados, em geral o estudo de caso se inicia como uma
metodologia qualitativa e que se expande para investigacdes quantitativas, sendo que 0s
estudos quantitativos e os qualitativos podem se complementar de modo a fornecer um
melhor entendimento sobre um fendmeno em estudo, pois para Rodrigues, Oliveira e Santos
(2021, p. 168):

Ha no meio académico, uma abordagem que sugere que pesquisas qualitativas
e pesquisas quantitativas sdo incompativeis, portanto, faz-se necessario
considerar uma oposic¢ao entre ambas as abordagens. Contudo, é importante
salientar que quando bem aplicadas, tanto a pesquisa quantitativa quanto a
qualitativa podem produzir resultados complementares aliando teoria e

estatistica com alta fidedignidade interpretativa e profundo conhecimento
cientifico.

Sendo assim, pensar na Ludicidade como uma possibilidade para o LC abre um
leque de taticas para a construcdo de novos métodos e estratégias de ensino em Ciéncias
da Natureza, ao mesmo tempo que coloca em foco a importancia deste contexto como um
espaco de didlogo e de reflexdo sobre a pratica, pois “falta uma formacao com dimensoes
outras capazes de despertar/promover a sensibilidade do sujeito, como a estética, artistica
e a ladica” (FERREIRA, 2020, p. 415).

Esta pesquisa se desenvolveu através de trés encontros de formacdo docente que
foram gravados e transcritos. A coleta de dados se deu através da aplicacdo de
questionarios elaborados na plataforma Google Forms e compartilhados pelo aplicativo
WhatsApp.

Primeiro Encontro (remoto): Roda de conversa realizada através da plataforma
Google Meet, onde houve uma discussdo mediada com os artigos previamente
selecionados. Um dos artigos, intitulado "Alfabetizacdo e letramento cientifico:
dimensGes da educacéo cientifica”, foi referente ao LC. (RUPPENTHAL; COUTINHO;
MARZARI, 2020) e outro referente a metodologia dos 3MP (DELIZOICOV; ANGOTTI,
PERNAMBUCO, 2011) tendo como titulo “Os trés momentos pedagogicos como
possibilidade para inovacao didatica” (ABREU; FERREIRA; FREITAS, 2017).

Neste encontro as professoras puderam, cada uma em seu momento, expor sua
compreensdo referente a definicdo de LC ap0s leitura das literaturas selecionadas bem
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como fazer uma analise da utilizacdo da metodologia dos 3 MP como forma de auxiliar
parao LC no EC.
O primeiro encontro foi finalizado com as seguintes questoes:
1) A partir da leitura e discussdo dos artigos selecionados, o que vocé
entendeu sobre o LC?
2) A partir da leitura e discussdo dos artigos selecionados, o que vocé
entendeu sobre a Metodologia dos 3MP?
3) Vocé considera possivel que a utilizacdo da metodologia dos 3MP de
Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011), podera contribuir para o LC?
Justifique sua resposta.

A anélise das respostas sobre o entendimento de LC foi realizada através dos niveis
de LC propostos por Ruppenthal; Coutinho; Marzari (2020). As autoras registram que o
estudo de Sasseron e Carvalho (2011) aponta eixos estruturantes da alfabetizagéo
cientifica e sugere que esses eixos podem apresentar um continuum de niveis, além de
que a ideia de LC perpassa cada um dos eixos de alfabetizacdo cientifica e, que no
contexto pratico, os niveis de LC ndo precisam ocorrer sequencialmente, mas podem ser
nominados de Letramento Nominal (LN), Letramento Funcional (LF), Letramento
Conceitual (LC) e Letramento Multidimensional (LM).

Segundo Encontro (presencial): Roda de conversa sobre as percepcdes de
Ludicidade e artefatos ludicos para o EC;

Durante o segundo encontro, houve uma discussdo sobre Ludicidade e artefatos
pedagogicos, pois segundo Paula (2024), os artefatos pedagdgicos contribuem e
enriquecem o EC de diferentes formas: proporcionando a interacéo social, apresentando
os conteudos de diferentes formas, oportunizando a Ludicidade, entre outras
possibilidades de utilizagéo.

Durante o encontro, foi exibida uma colecdo de 12 artefatos pedagdgicos
desenvolvidos e demonstrados por Paula (2024). Essa exposic¢ao corresponde a proposta
de trabalho apresentada em sua monografia como parte dos requisitos para a conclusédo
do curso de licenciatura em Ciéncias da Natureza. Posteriormente, essa pesquisa foi
publicada como um artigo cientifico intitulado “Artefatos pedagogicos para o EC da
Natureza: analise e avaliagdo por docentes no Oeste Gaucho”.

Os artefatos constituem-se em (05 jogos didaticos, 04 estudos de caso e 03 modelos
visuais), sendo trés artefatos para cada um dos Anos Finais do Ensino Fundamental,
relacionado a um objeto do conhecimento e a uma das habilidades proposta na Base
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Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) e o Referencial Curricular
Gaucho (RCG) (RIO GRANDE DO SUL, 2018).

Este momento objetivou demonstrar a riqueza dos artefatos pedagogicos, como
ferramentas ludicas para o EC, provocando as professoras participantes, para que
confeccionassem artefatos pedagogicos enquanto proposta para se buscar o LC nos
diferentes niveis dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

O segundo encontro foi finalizado com as seguintes questdes: Apds a formacéo
docente, o que vocé entendeu sobre Ludicidade? e Vocé considera a Ludicidade como
uma possibilidade pedagdgica para o LC? Justifique sua resposta.

Para a andlise dos dados obtidos através de questionario aplicado neste encontro foi
utilizada uma aproximacdo com a Andlise Textual Discursiva (ATD) (MORAES E
GALIAZZI, 2007), que segue trés etapas, sendo elas a unitarizacéo, onde sao realizados
recortes das unidades de significados semelhantes das respostas das participantes, a
categorizacdo, onde se unem as unidades de significados semelhantes e a construcdo dos
metatextos analiticos que permitem a emergéncia do novo através da interpretacdo e
inferéncia dos sujeitos pesquisadores.

A codificacao utilizada para indicar os excertos foi a seguinte: letra E indicando
“escola”, numeros de 1 a 3 indicando as escolas participantes, seguidos de letras em
ordem alfabética de A até F indicando as professoras participantes e nimeros em ordem
crescente indicando as unidades de significados semelhantes, por exemplo: “(E1A2)”
Escola 1, professora A e unidade de significado 2.

Terceiro Encontro (presencial): A proposta para a realizacdo do terceiro
Encontro de Formacéo Docente (EFD) foi a elaboracao prévia de um plano de aula que
deveria contemplar a construcdo de um artefato pedagdgico ludico que auxilie o LC de
estudantes nos diferentes niveis do Ensino Fundamental Il. Para isto, foi realizada a
distribuicdo entre as professoras, das etapas para as quais deveriam direcionar seus
planejamentos.

O plano de aula também deveria apresentar os seguintes critérios: Dados de
identificacdo das professoras, Ano/Etapa para o qual se direciona a confecgéo do artefato,
Nome do Artefato, Unidade Tematica/Objeto do Conhecimento e Habilidade de acordo
com a BNCC. O plano de aula contemplou a construcdo do artefato, porém durante o
encontro foram apresentados somente os artefatos pedagogicos construidos pelas
professoras.

Apos as apresentacgdes, foi compartilhado um link para avaliagdo por pares desses
artefatos a fim de verificarmos se poderiam ser considerados lidicos, se contribuem para
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0 LC e quais os impactos para o EC. Para o preenchimento das respostas, a orientacdo era
de que cada participante deveria avaliar as apresentacGes realizadas pelas demais
participantes, ou seja: A professora A deveria avaliar as apresentacdes das professoras B,
C, D, E e F e assim sucessivamente.

A figura abaixo tem por objetivo demonstrar o percurso metodolégico que
seguimos para o desenvolvimento desta pesquisa quanto a realizacdo dos trés encontros
de formacdo docente que nos levaram aos resultados e discussGes aqui apresentados.
Posto isso, declara-se que este artigo constitui o segundo manuscrito de uma dissertacdo
de mestrado do Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias da Universidade
Federal do Pampa.

p
Formagao docente: A |udicidade como
i— possibilidade pedagégica para o LC
]

1* EFD: Definigéo de A riorepslias Soir 3* EFD: Artefatos
Letramento Cientificoe a Il,' d'lc:':s n: E:s.:oa:: Pedagégicos Ludicos para o

Metodologia dos Trés udic Cibre . Ensino de Ciéncias
Momentos Pedagdgicos e

(Online) l
A
Roda de Conversa/Leitura Roda de Conversa e Elaboragdo de Plano de
Prévia e Discussdo de artigos apresentacgao de artefatos Aula/Construcao de Artefato
pedagogicos |Gdicos Ludico pelas participantes

[ Aplicacao de Questionario ]

i

Oficina de Apresentagao dos
Artefatos

[ Aplicacédo de Questionario ]

L

Categorizag&o por Niveis de LC — -
Aplicagdo de questionario para
avaliagdo dos artefatos.

e 1

o s s Avaliagdo por pares
e Zac)
* Letramento Nominal (LN) i \  posteriori J £ ¢

= Letramento Funcional (LF)
+ Letramento Conceitual (LC)
* Letramento Multidimencional

o = Cat. 1 «Cat 22A
Ludicidade: Ludicidade
Percepgdes como
Docentes ferramenta
para o LC

[ Resultado: \
\ 2°Manuscrito |

Fonte: Os autores, 2023.
Figura 1: Fluxograma do Percurso Metodoldgico

RESULTADOS E DISCUSSAO
Primeiro EFD: LC e a Metodologia dos 3PM
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Apds a andlise das respostas das participantes, pode-se inferir que as professoras,
relacionam o LC a contextualizacdo no EC para que o estudante possa, a partir dai,
entender o que € senso comum e o que € conhecimento cientifico. Porém, ao categorizar
as respostas a pergunta: A partir da leitura e discussdo dos artigos selecionados, o que
vocé entendeu sobre o LC? Observa-se que o entendimento, ocorre de forma heterogénea
com respostas que remetem aos quatro niveis de LC apresentados por Ruppenthal,

Coutinho e Marzari (2020), conforme quadro abaixo:

Quadro 1: Niveis de Letramento

NIVEIS DE LETRAMENTO
Ruppenthal, Coutinho e Marzari (2020)

RESPOSTAS DAS
PROFESSORAS PARTICIPANTES

Letramento Nominal (LN): constatado quando o
individuo consegue nominar fendmenos ou
eventos com o vocabuléario da Ciéncia, ou ainda,
guando associa palavras utilizadas na midia com o
corpo de conhecimento cientifico.

E 0 uso dos termos ou expressdes que possam ser
usadas no dia a dia com fundamentacdo e
cientificidade (E2A1).

Compreensao da ciéncia (E3ES).

Letramento  Funcional  (LF): pode  ser
ilustrado/verificado quando o individuo consegue
utilizar o vocabulario da Ciéncia para explicar ou
interpretar informag6es com base no conhecimento
cientifico.

E desenvolver a habilidade de interpretar, analisar
e concluir o que vocé estd lendo. Assim se
posicionar e opinar sobre determinado tema
(E2C4).

Letramento Conceitual (LC): o individuo é capaz
de aplicar a estrutura conceitual de uma Ciéncia
para explicar, compreender e tomar decisfes na sua
vida.

O LC esta ligado ao uso do conhecimento
cientifico na pratica diaria (E3F2).

O LC ocorre quando o sujeito é capaz de
reconhecer, interpretar e aplicar conceitos e
termos cientificos a fim de explicar e resolver
problemas (E1B5).

Letramento Multidimensional (LM): nesse nivel, o
individuo compreende e é capaz de utilizar a
estrutura conceitual de diversas areas do
conhecimento cientifico, simultaneamente, para
explicar, compreender e aplicar em situacdes do
cotidiano. Compreende que os problemas ndo
podem ser compreendidos ou explicados apenas
sob uma perspectiva.

O LC pressupde introduzir a cultura cientifica e
entendimento de conceitos de biologia, quimica e
fisica; para possibilitar ao discente a expanséo e
qualificacdo de: vocabulérios, conceitos,
simbolos, materiais e metodologias. Portanto,
penso que a intencionalidade de trabalhar na
perspectiva de LC é propiciar uma aproximagao
de nomenclatura e contextos, e assim promover
discussdes e reflexdes do cotidiano das pessoas.

Fonte: Os autores, 2023.

Neste encontro foi realizada analise e discussdo do artigo referente a metodologia
dos 3MP como uma possibilidade de organizacdo das praticas educativas de modo a
contribuir para o LC dos estudantes nas diferentes etapas dos Anos Finais do Ensino
Fundamental. Segundo Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011), esta metodologia conta
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com trés momentos: problematizacéo inicial, organizacdo do conhecimento e aplicacédo

do conhecimento.

Os resultados apresentados no Quadro 1 indicam uma variacdo nos niveis de
letramento identificados nas respostas das professoras participantes. De acordo com a
literatura fundamentada neste estudo, o LC é fundamental para a compreenséo e aplicacao
do conhecimento cientifico no cotidiano. Nota-se que algumas respostas evidenciam uma
compreensdo superficial, enquanto outras demonstram uma capacidade mais avancada de
aplicacdo dos conceitos cientificos.

Quanto a relacédo entre o LC e 0os 3MP, é possivel estabelecer uma conexao, pois o
LC pressupde o entendimento dos conceitos cientificos, tal como, a capacidade de aplica-
los em situacGes praticas, o que estd alinhado com a abordagem dos 3MP. Os momentos
de problematizacéo inicial, organizacdo do conhecimento e aplicacdo do conhecimento
proporcionam oportunidades para os alunos desenvolverem o letramento conceitual ao
explorarem e aplicarem os conceitos cientificos em diferentes contextos. Portanto, ha uma
relacdo significativa entre o desenvolvimento do LC e a implementacdo dos 3MP, ambos
contribuindo para uma aprendizagem mais significativa e contextualizada em Ciéncias.

Morais e Morais (2023) enfatizam a relevancia de buscar desenvolver o LC dos
estudantes, visando capacita-los a se tornarem cidadaos criticos e responsaveis, aptos a
tomar decisdes informadas e a expressar opinides embasadas em questbes politicas e
futuras escolhas. Por outro lado, Locatelli, Crestani e Rosa (2020) realcam a importancia
dos 3MP no EC para ampliar o processo de ensino e aprendizagem do conhecimento
cientifico para além do ambiente da sala de aula.

Na perspectiva de Muenchen e Delizoicov (2009), na problematizacdo inicial os
professores iniciam suas praticas por meio de investigacoes de questdes ou situacdes reais
do cotidiano dos estudantes, valorizando seus conhecimentos prévios, buscando
relacionar suas vivéncias com os objetos do conhecimento e temas trabalhados. No
segundo momento ocorre a ruptura entre 0 que € senso comum € 0 que é conhecimento
cientifico e no terceiro momento, ocorre a aplicacdo do conhecimento: etapa em que se
problematizam 0s conhecimentos iniciais, buscando a construgdo de novos
conhecimentos tendo em vista a participacao e capacidade de argumentacdo critica.

Apbs a roda de conversa foi possivel analisar o olhar das professoras para a
contribuicdo da metodologia dos 3MP para o LC e sua aplicacdo em sala de aula,
considerando as seguintes questdes: “A partir da leitura e discussdo dos artigos
selecionados, o que vocé entendeu sobre a Metodologia dos 3MP?” e “Vocé considera
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possivel que a utilizacdo da metodologia dos 3MP de Delizoicov, Angotti e Pernambuco
(2011), podera contribuir para o LC? Justifique sua resposta”.

O grupo percebe a metodologia dos 3MP, como uma possibilidade de organizacéo
para o desenvolvimento das aulas e também de contextualizacdo com a realidade dos

estudantes, conforme segue: “Os trés momentos otimizam o processo de aprendizagem,
uma vez que ajudam na organizacdo do professor, que consegue ver na amplitude as
etapas” (E2DT).

As professoras consideram que a metodologia dos 3MP contribuem para o LC, pois
proporciona a aprendizagem significativa, valorizando os conhecimentos prévios dos
estudantes: “os alunos e professores conseguem um planejamento bem organizado e
assim, com maior possibilidade de uma aprendizagem mais significativa” (E2D11).
“Porque orienta e oportuniza o aluno a ir construindo seu conhecimento cientifico, com
base no que ele ja sabe” (E2C14). Ou seja, segundo Brum e Silva (2015, p. 3):

Nessa direcéo, mais que certos ou errados, independentemente de sua origem,
0s conhecimentos previos devem ser para o professor, o ponto de partida para
desenvolver o processo de mudanga conceitual no estudante, com o objetivo

de contribuir para que pense distinto do pensamento cotidiano, tendo como
referéncia as caracteristicas da ciéncia.

De acordo com as participantes, a metodologia também contribui para que os
estudantes entendam-se como agentes de transformacdo “para formar sujeitos que
transformem o mundo em que vivem” (E1B15). Desta forma, o EC, associado ao
desenvolvimento do LC, contribui para a formacgdo para a cidadania, a fim de que os
estudantes possam entender-se como sujeitos de transformacéo a partir da aplicacdo dos
seus conhecimentos cientificos nas tomadas de decisoes.

As professoras relacionam o LC ao EC, destacando a importéncia de distinguir entre
senso comum e conhecimento cientifico. Suas respostas variam em niveis de
compreensdo do LC. H& uma conexdo entre 0 LC e os 3MP, onde os 3MP oferecem
oportunidades para o desenvolvimento do letramento conceitual. Assim, o entendimento
das professoras sobre o LC se alinha com a implementacdo dos 3MP, promovendo uma
aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Segundo EFD (presencial): Roda de conversa sobre as percepcdes de Ludicidade e
artefatos ludicos para o EC

No segundo EFD foi realizada uma roda de conversa referente as percepgdes sobre
Ludicidade e ap0s, uma mostra de artefatos pedagdgicos ludicos para o EC, onde as
professoras puderam discutir sobre suas percepcdes de Ludicidade, seus entendimentos
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sobre como a Ludicidade pode ser uma possibilidade pedagogica para o LC e sobre como
0 uso de artefatos ludicos em sala de aula pode contribuir para o LC.

A discussdo sobre os artefatos possibilitou a reflex@o sobre a utilizacao de cada um
deles, indicando através da metodologia dos 3MP, sua possibilidade de aplicacéo.

P davo s

1. Boliche de garrafa pet.
2. Jogo daRoleta

3. JogodaTrilha

4. Tabela Show

5. Mira Nota 10

6. Labbook
7. Mapa Conceitual
8. Maguete do Sistema Solar
9. Estudos de Caso
Fonte: Os autores, 2023.
Figura 2: Artefatos pedagdgicos apresentados no segundo EFD.

Ao término do segundo momento foi compartilhado um questionario com as
seguintes questdes: Apds a formacdo docente, o que vocé entendeu sobre Ludicidade? e
Vocé considera a Ludicidade como uma possibilidade pedag6gica para o LC? Justifique
sua resposta. Para a analise dos dados foram utilizadas as etapas da ATD (MORAES;
GALIAZZI, 2007).

Através das etapas de Unitarizacdo, Categorizacdo e Construcdo dos Metatextos
Analiticos, se organizou as categorias a posteriori que segundo Moraes e Galiazzi (2007),
trata-se de categorias emergentes, que sao criadas a partir da analise dos dados através da
interpretacdo do sujeito pesquisador, trazendo novos olhares para a discussdo dos
resultados.

Ap6s o processo de desconstrucdo dos textos (respostas), emergiram duas
categorias sendo elas, Categoria 1: “Ludicidade: Percepgdes docentes” que contou com 7
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unidades de significados e Categoria 2: “A Ludicidade como uma possibilidade

pedagdgica para 0 LC” que contou com 6 unidades de significados.

Categoria 1. Ludicidade: Percep¢oes Docentes

Esta categoria refere-se as percepcfes docentes com relacdo a Ludicidade, onde
pode-se inferir trés ideias centrais: a Ludicidade como uma estratégia pedagogica, a
Ludicidade atrelada as atividades praticas e a concretizacdo da aprendizagem e a
Ludicidade relacionada a jogos e brincadeiras.

A primeira percepcdo traz a Ludicidade como uma “estratégia pedagdgica para
otimizar a aprendizagem” (E2D2), 0 que pode-se observar também na compreenséo de
Ludicidade de (E1A4) “Ludicidade é toda acao pedagogica que concretiza o processo de
ensino e aprendizagem, por meio de artefatos criativos, fisicos, entre outros”.

Pode-se inferir também a ideia de Ludicidade como estratégia ou a¢do pedagdgica
que além de contribuir para a otimizacao do processo de ensino e aprendizagem, necessita
do uso de recursos criativos como os diferentes artefatos pedagogicos para que isto
ocorra. Além disso, 0 excerto traz a ideia da Ludicidade atrelada as atividades praticas
que ao proporcionar a participacdo do estudante, auxilia para a construcdo de sua
aprendizagem de forma concreta. “[...], porém, para que a utilizacdo da Ludicidade em
sala de aula seja eficaz e desenvolva as habilidades dos alunos, é necessario que o docente,
esteja inserido nela, que a vivencie, pois do contrario, ele sera apenas um facilitador de
atividades ludicas” (ALMEIDA et al., 2021, p. 4).

Uma outra percepcdo docente esta relacionada a Ludicidade como uma
possibilidade pedagodgica que aliada ao desenvolvimento de jogos e brincadeiras pode
tornar as atividades mais interessantes e engajadoras “a partir de atividades que
promovam ser ativo, reflexivo, que interaja com materiais diferentes a partir de jogos ou
qualquer outra forma de interagdo” (E1AS).

A compreensdo de Ludicidade atrelada a jogos e brincadeiras pode-se perceber
também no seguinte excerto: “E uma ferramenta que usamos para introduzir jogos e
brincadeiras na sala de aula que serve para auxiliar a estimular o pensamento e a
desenvolver a inteligéncia do aluno” (E1B6). Contudo, segundo Dallabona; Mendes
(2004, p. 107) “[...] a metodologia ludica faz com que a crianga aprenda com prazer,
alegria e entretenimento, sendo relevante ressaltar que a educacgéo ludica esta distante da
concepgdo ingénua de passatempo, brincadeira vulgar, diversdo superficial”, pois 0
professor deve, ao utilizar a ludicidade em sala de aula, ter em vista que o
desenvolvimento de habilidades esta diretamente ligado aos objetivos de aprendizagem,
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evitando a aplicacdo de brincadeiras sem propositos educativos concretos. Poderiamos
conceber, portanto, uma definicdo de Ludicidade a partir das ideias centrais das
percepcOes das professoras participantes. Neste sentido, a Ludicidade é uma estratégia
pedagdgica que torna concreto o processo de ensino e aprendizagem através de artefatos
pedagdgicos, jogos e brincadeiras que promovam a participacdo e 0 interesse,
estimulando assim, a aprendizagem dos estudantes.

Categoria 2. A Ludicidade como possibilidade pedagdgica parao LC

Ao questionarmos se as professoras consideram a Ludicidade uma possibilidade
pedagogica para o LC, as respostas foram as seguintes: “Sim, para facilitar o
entendimento do objeto do conhecimento” (E2C8). “Sim, se 0 aluno estiver participando
também da criagdo” (E2D9). “Sem duvida, acredito que situacbes ludicas sejam
propicias para internalizar o LC, favorecendo a autoestima e a convivéncia com 0s
colegas” (E1B12). Uma outra docente acredita que a Ludicidade “é uma ferramenta que
facilita ao aluno assimilar mais o contetdo trabalhado em sala, aliado também ao LC”
(E3F13).

A pedagogia enquanto ciéncia em constante evolucdo ndo pode deixar de
considerar meios que agreguem valor aos processos de aprendizagem, e para
tanto, a ludicidade é meio considerado ha muito tempo pelos educadores, como
ferramenta eficaz junto ao processo de aprendizagem (MOREIRA, 2017, p.7).

A partir das respostas das professoras podemos inferir que as mesmas consideram
a Ludicidade como uma possibilidade pedagdgica para o LC, pois favorece a construcdo
do conhecimento e, aliada as atividades praticas, possibilita uma aprendizagem baseada
na participagdo e na interagéo entre os estudantes visando a convivéncia e a dialogicidade.

Terceiro EFD (presencial): Oficina de apresentacdo e avaliagdo dos artefatos
Iadicos construidos pelas docentes.

O encontro foi realizado de forma presencial e se desenvolveu por intermédio de
uma oficina onde as professoras fizeram a apresentacdo dos artefatos lidicos construidos
para aplicacdo em sala de aula. A elaboracéo dos planos de aula deveria estar de acordo
com a BNCC, considerando o ano, o objeto do conhecimento e a habilidade a ser
alcancada, de modo que seu desenvolvimento fosse baseado na metodologia dos 3MP.
Os artefatos construidos, apresentados e avaliados foram organizados conforme Quadro
2 e apresentados na Figura 3.
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Quadro 2: propostas de Artefatos Ludicos conforme habilidades da BNCC.

Escola | Professora | Ano | Artefato Objeto do Conhecimento e | Habilidade
Unidade Temética

1 A 7° -Gréfico em formato de | Composicdo do ar (Terra e | EFO7CI12
Pizza/ Quebra-cabeca Universo)

B 9 -Heredograma Hereditariedade, gametas e | EF09CI08

genes (Vida e Evolugéo)

2 C 6° -Bolo Camadas da Terra (Terra e | EFO6CI11
Universo)

D 6° -Maquete Sistema  Solar (Terra e | EF09CI14
Universo)

E 8° -Scrapbook Camadas da Atmosfera (Terrae | EF06CI11
3 Universo)

F 90 -Jogo da Trilha Transformagdes Quimicas EF09CI02

Fonte: Os autores, 2023.

Gréfico Quebra Jogo da Trilha - Ligagdes Quimicas Scrapbook — Camadas da Atmosfera
Formato de Piz
“ 1

-cabecas em
73
N i Representando  genética e a hereditariedade

4 A

eD0G
G

69 @
TIT
(LI

Arvore genealdgica Heredogroma

Maquete do Sistema Solar e Bolo Camadas da Terra
Heredograma

Fonte: Os autores, 2022.
Figura3: Imagens das apresentacfes dos Artefatos Ludicos
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Os planejamentos dos artefatos apresentados se direcionam para serem construidos
no terceiro MP, etapa que trata-se da aplicacdo do conhecimento que segundo Delizoicov,
Angotti e Pernambuco (2011), é o momento em que ocorre o aprofundamento de
conceitos e se estabelecem as conexfes entre 0s conhecimentos que estdo sendo
trabalhados e os conhecimentos prévios dos estudantes.

Pode-se observar que todos os artefatos pedagogicos apresentados pelas professoras
contemplam habilidades previstas nha BNCC com uma riqueza de possibilidades. O

“Grafico em formato de pizza” cuja ideia ¢ o ensino do objeto do conhecimento,
composicao do ar e o “Jogo da Trilha” para o ensino de liga¢cdes quimicas, constituem-se
como ludicos, pois de acordo com Santos e Pereira (2020, p. 481):

[...] o papel da educacdo pautada na ludicidade e a utilizacdo de jogos e
brincadeiras pode representar um importante enfoque didatico que, utilizado
em sala de aula, ird permitir uma adequada adaptacdo e consequentemente
apropriacéo dos conhecimentos através do interesse e motivacao.

O “Heredograma” apresenta-Se como um artefato para o ensino de genética e
hereditariedade de forma visual, possibilitando aos estudantes montar familias a partir das
caracteristicas genéticas encontradas em materiais de recorte como revistas e jornais. O
artefato “bolo” confeccionado para o trabalhar as camadas do planeta terra ¢ um artefato
que podera atrair a atencao e a curiosidade dos estudantes. A “Maquete do sistema solar”
apresenta-se como um instrumento que facilita a aprendizagem de forma visual, assim
como o “Scrapbook”.

A confecc¢do desses artefatos que constituem-se jogos e modelos visuais, possibilita
aos estudantes a construcdo dos conhecimentos cientificos por meio da interacdo e da
dialogicidade, pois “¢ através da atividade ludica, dos jogos e brincadeiras, que o aluno
forma conceitos, integra percepcdes, seleciona ideias, estabelece relacdes ldgicas,
interage com o outro e principalmente socializa com o meio” (SILVA; RODRIGUES,
2022, p. 2).

Considera-se que os artefatos apresentados permitiram a construgdo do
conhecimento baseados em propostas ladicas que promovem a interagdo social, a
dialogicidade e a integragédo dos estudantes a partir de atividades que partindo do aspecto
ludico, despertam a motivac&o, a participacéo e o interesse dos estudantes, desenvolvendo
uma aprendizagem significativa e que certamente ird contribuir para o LC dos estudantes.
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Percebeu-se o protagonismo das professoras que ao elaborarem seus planejamentos,

pautaram-se em aspectos relacionados as necessidades do EC dentro da realidade de cada
escola em que estdo inseridas, deixando muito claro, a contribuicdo e a importancia da
formacéo docente como forma de enfrentar os desafios que se apresentam nos processos
de ensino e aprendizagem.

Durante o desenvolvimento desta pesquisa destacamos a importancia do ladico no
processo de ensino e aprendizagem de forma a contribuir para o LC nos Anos Finais do
Ensino Fundamental. Desta forma, € importante ressaltar que de acordo com Alves e
Santos (2013, p. 2) “[...] o ladico é uma estratégia insubstituivel para ser usada como
estimulo na construcdo do conhecimento humano e na progressdo das diferentes
habilidades operatorias, além disso, € uma importante ferramenta de progresso pessoal e
de alcance de objetivos institucionais”. Desta forma, perguntamos as professoras se 0s
artefatos apresentados poderiam contribuir para o LC, sendo que todas as respostas foram
afirmativas, pois de acordo com a professora D, o uso dos artefatos “motiva os estudantes
para a participacdo no processo de construcdo do conhecimento através da busca de
informacdes, da capacidade de argumentacdo e da interacdo entre 0s pares,
possibilitando assim, uma melhor compreensdo dos objetos do conhecimento
trabalhados”. Justificaram que os artefatos também possibilitam relacionar o0s
conhecimentos trabalhados com a realidade dos estudantes, fazendo com que a
aprendizagem se torne significativa contribuindo assim, para o LC, conforme argumentou
a professora B: “a contribuicé@o do ludico faz com que o objeto de conhecimento passe a
ser significativo e, desse modo, o LC se estabelece ”.

Quanto ao impacto dos artefatos para o EC, podemos inferir que esta na capacidade
de proporcionar um maior entendimento sobre 0s objetos do conhecimento trabalhados,
pois de acordo com a professora F, “‘favorece 0 entendimento de contetidos conceituais”.
Segundo a professora C, também impacta pelo fato de que torna o processo de ensino
“bem mais interessante e compreensivel” de modo a possibilitar o desenvolvimento de
novas estratégias de ensino que despertem o interesse e a motivagdo dos estudantes,
enriquecendo o entendimento dos conteidos conceituais e proporcionando a melhoria do
processo educativo atrelada as metodologias acessiveis para se utilizar, diante da escassez
de recursos que por vezes se apresenta nas escolas publicas.

CONSIDERACOES FINAIS
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O desenvolvimento desta pesquisa nos permitiu entender a importancia da
formacéo docente como espago que possibilita a reflexdo sobre a pratica e a busca por
novos metodos e estratégias para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.
Apesar dos momentos de formacdo terem sido organizados pelos pesquisadores, foi
possivel observar o protagonismo das professoras participantes nos encontros de
formacgédo docente, o que possibilitou pensar na Ludicidade como uma possibilidade
pedagdgica para o LC atraves de rodas de conversas e oficinas que desenvolveram estudos

referentes a definicdo de LC e Ludicidade, a metodologia dos 3MP e também sobre 0 uso
de artefatos pedagogicos como ferramentas lddicas para o LC no EC.

A producdo, apresentacdo e avaliacdo dos artefatos Iudicos constituiram-se em um
importante momento de troca de experiéncias e de aproximacao entre a universidade e a
escola, pois proporcionou relevancia aos diferentes olhares de quem conhece com
propriedade, as necessidades formativas da educacéo basica. A partir do desenvolvimento
das rodas de conversa, foi possivel a realizacdo de estudos referentes as percepcdes
docentes sobre Ludicidade e LC, sobre a importancia dos artefatos pedagdgicos em sala
de aula e também sobre a utilizacdo da metodologia dos 3MP, como forma de organizacgéo
para o desenvolvimento das préaticas educativas em Ciéncias da Natureza.

As rodas de conversas e oficinas possibilitaram analisar a importancia da confeccao
e utilizacdo de artefatos pedagogicos como ferramentas ludicas para o LC, de modo a
proporcionar a interacdo e a construcdo do conhecimento pelos proprios estudantes.
Pinheiro e Mello (2019, p. 638) concebem artefatos pedagdgicos “como ferramentas
didaticas inovadoras que auxiliam no processo ensino-aprendizagem”. Desta forma, esta
pesquisa buscou analisar a percepcdo de docentes de Ciéncias da Natureza acerca da
ludicidade e dos 3MP como estratégias para promover 0 LC nos Anos Finais do Ensino
Fundamental. Assim, identificamos que a Ludicidade é uma estratégia pedagdgica que
contribui para a otimizacdo do processo de ensino e aprendizagem e relacionada as
atividades praticas em Ciéncias da Natureza, ao desenvolvimento de jogos e brincadeiras
em sala de aula e a utilizacdo de artefatos pedagdgicos ludicos, pode ser uma possibilidade
pedagdgica parao LC.
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