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Resumo: O professor estd sempre buscando novas maneiras de implementar
metodologias mais efetivas ao aprendizado dos alunos, principalmente as que envolvem
atividades ludicas. Neste sentido, este trabalho teve como objetivo o desenvolvimento e
aplicacdo de um jogo didatico, envolvendo conceitos basicos de Quimica Organica
relacionada a férmula estrutural plana e nomenclaturas de alcanos. O jogo foi concebido
para alunos do Ensino Médio, a partir de uma adaptacéo da tradicional “Batalha Naval”,
porém utilizando um tabuleiro, e incentivando a participacdo de todos os alunos da
turma. Este relato de experiéncia teve uma abordagem qualitativa e quantitativa, e a
coleta de dados foi realizada por meio de duas avaliages: entrevistas com 0s
professores e anotagdes em diario de campo. Chamado de “Batalha Quimica”, o jogo
permitiu revisar, de forma ludica, férmulas estruturais planas e nomenclaturas de
alcanos, propiciando um processo de ensino e aprendizagem mais prazeroso. Os alunos
que participaram da atividade demonstraram grande aceitacdo pelo jogo, inclusive
solicitando sua aplicacdo em outras aulas de Quimica, aprofundou-se a interacdo social
e a aprendizagem da terminologia utilizada na Quimica de alcanos.

Palavras-chave: Jogos didaticos; Alcanos; Atividades ludicas.

Abstract: The teacher is always looking for new ways to implement more effective
methodologies for student learning, especially those involving playful activities. In this
sense, this work had as objective the development and application of a didactic game,
involving basic concepts of Organic Chemistry related to the flat structural formula and
alkanes nomenclatures. The game was designed for high school students, from an
adaptation of the traditional “Battle Naval”, but using a board, and encouraging the
participation of all students in the class. This experience report had a qualitative and
guantitative approach, and data collection was carried out through two assessments,
interviews with teachers and notes in a field diary. Called “Chemical Battle”, the game
allowed 143 students from two state schools to review, in a playful way, flat structural
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formulas and alkanes nomenclatures, providing a more pleasurable teaching and
learning process. Students who participated in the activity showed great acceptance of
the game, including requesting its application in other Chemistry classes, deepened
social interaction and learning the terminology used in Alkane Chemistry.

Keywords: Didactic games; Alkanes; Playful activities.

Resumen: EI docente siempre esta buscando nuevas formas de implementar
metodologias mas efectivas para el aprendizaje de los estudiantes, especialmente
aquellas que involucran actividades lGdicas. En este sentido, este trabajo tuvo como
objetivo el desarrollo y aplicacion de un juego didactico, involucrando conceptos
basicos de Quimica Orgéanica relacionados con la férmula estructural plana y
nomenclaturas de alcanos. El juego fue disefiado para estudiantes de secundaria, a partir
de una adaptacion del tradicional “Batalla Naval”, pero utilizando un tablero, y
fomentando la participacion de todos los estudiantes de la clase. Este relato de
experiencia tuvo un enfoque cualitativo y cuantitativo, y la recoleccion de datos se
realizé a través de dos evaluaciones, entrevistas a docentes y anotaciones en un diario
de campo. Denominado “Batalha Quimica”, el juego permiti6 a 143 estudiantes de dos
escuelas puablicas revisar, de manera ludica, formulas estructurales planas y
nomenclaturas de alcanos, proporcionando un proceso de ensefianza y aprendizaje mas
placentero. Los estudiantes que participaron en la actividad mostraron una gran
aceptacion del juego, incluso solicitaron su aplicacion en otras clases de Quimica,
profundizaron la interaccion social y aprendieron la terminologia utilizada en alcanos.

Palabras-clave: Juegos educacionales; Alcanos; Actividades ludicas.

1. INTRODUCAO

O ensino vem constantemente passando por mudanc¢as na busca por processos de
aprendizagem que sejam mais eficientes, atrativos e participativos aos estudantes, e
nessa perspectiva, a utilizacdo de atividades Iudicas contribui para que o processo de
aprendizagem atenda a estas questdes, levando o aluno a “aprender brincando”
(BENEDETTI et al.,, 2021). A insercdo deste recurso didatico no processo de
aprendizagem dos alunos pode contribuir para, inclusive, explorar outras habilidades
nas quais geralmente ndo sdo contempladas através do uso de uma metodologia menos
ativa por parte do aluno, como aulas simplesmente expositivas pelo professor
(COLOMBO, 2019).

As atividades ludicas estdo presentes desde o surgimento das primeiras civilizagdes,
e geralmente se relacionam com um processo de desenvolvimento humano, como a
comunicacéo, o registro historico etc. Segundo Nallin (2005), desde o seu surgimento, o
jogo € caracterizado por um sistema no qual os participantes presenciam conflitos
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artificiais, através de regras obrigatdrias e preestabelecidas para o seu desenvolvimento,

e este € 0 ponto importante para o processo de aprendizagem quando relacionamos 0s
JOgos e 0 ensino.

Estudos arqueol6gicos comprovam que em pinturas rupestres ja haviam descri¢Ges
da utilizacéo de jogos como parte da atividade humana. Os farads egipcios levavam para
sua tumba todos os utensilios que acreditavam serem importantes para a outra vida e
diversos jogos foram descobertos enterrados juntamente a eles, como o jogo de
tabuleiro “Senet” (BENEDETTI FILHO; BENEDETTI, 2015). Em ruinas incas, no
Peru, foram encontrados diversos brinquedos infantis dispersos pelo seu sitio
arqueoldgico. Os jovens atenienses praticavam exercicios fisicos através de atividades
ludicas, como o moderno “Cabo de guerra” ou o “Pique-pega”, sendo estas mesmas
brincadeiras descritas em diversas outras culturas (AMADO, 2007).

Os jogos sempre estiveram presentes no cotidiano da civilizacdo e sua utilizacéo
como parte integrante ao ensino sempre ocorreu, principalmente para habilidades
manuais e de raciocinio. Os jogos relacionados com contetido pedagdgico, além de uma
alternativa metodoldgica para o ensino, permitem também trabalhar diversos aspectos
para melhorar as relagBGes interpessoais na sala de aula, por meio das interacbes
inerentes ao trabalho em equipe que tais atividades propiciam. Também podem
contribuir no sentido de fortalecer a relagdo aluno-professor, auxiliar no
desenvolvimento do raciocinio e, dessa forma, facilitar o aprendizado de conceitos nas
disciplinas escolares.

Em um cenario em que o professor visa a transmissdo de contetdos e o aluno tem o
papel passivo no processo de ensino e aprendizagem, as interacdes docente/aprendiz ndo
estimulam o maior engajamento do estudante no que concerne a aprendizagem. Nessa
perspectiva, € necessario que o professor busque meios que possibilitem aos alunos um
papel ativo nesse processo. Por isso, as atividades lddicas podem ser usadas para
apresentar obstaculos e desafios a serem vencidos em grupo, 0 que promove o0 interesse
e o despertar dos alunos, servindo como grande incentivo a aprendizagem. O uso de
jogos pode ser um diferencial na tentativa de despertar a atencdo dos estudantes para as
atividades académicas (MACHADO; BUZANELLO; HAMMERL, 2020).

Segundo Kishimoto (1995), as atividades ludicas relacionadas aos jogos,
especificamente, podem ser utilizadas no sistema educacional, e recebem a classificacéo
de educativos ou didaticos. Neste contexto, 0s jogos educativos compdem as atividades
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desenvolvidas para ensinar um determinado contetdo especifico para a aprendizagem.

Assim, o professor pode utilizar este recurso ao processo de ensino, discutindo um
determinado contetdo, sem antes ele ter sido discutido em sala de aula. J& 0s jogos
didaticos sdo empregados com o objetivo de revisar os conceitos previamente discutidos
em sala de aula, e sua aplicacdo ocorre apds a aprendizagem, sendo também
classificados como jogos pos-conteudistas. Geralmente os docentes os utilizam para
verificar se os estudantes compreenderam o0s assuntos discutidos anteriormente em sala
de aula e assim realizar uma avaliagdo para observar as possiveis falhas na
aprendizagem de conteudos tedricos.

Existem diversos estudos ressaltando a importancia de atividades lddicas, como os
jogos, aplicados ao Ensino de Ciéncias, com as mais variadas dinamicas (AMARAL,;
MENDES; PORTO, 2018; ANTUNES; PACHECO; GIOVANELA, 2012;
BENEDETTI FILHO et al., 2017; BUDY, 2012; FELICIO; SOARES, 2018; FRANCO,
2012; JONES; GRAHAM; SCHALLER, 2012; KAVAK, 2012Aa; KAVAK, 2012Bb;
LARSON; LONG; BRIGGS, 2012; MARISCAL; MARTINEZ; MARQUES, 2012;
OLIVEIRA; SOARES, 2015; OLIVEIRA; CALEJON, 2016).

Diversos contetdos de Quimica exigem a memorizacdo e o dominio de muitas
regras e simbologias préprias, 0 que pode acarretar desinteresse ou mesmo rejeicao por
parte dos alunos. Por essa razdo a proposta desenvolvida tem a funcdo de diminuir o
desinteresse dos estudantes para os contetdos de alcanos e alguns problemas relatados
na aprendizagem de Quimica (BENEDETTI FILHO et al., 2017; EASTWOOD, 2013;
MOREIRA, 2013). Diversos destes jogos propostos sdo adaptacbes de jogos ja
tradicionais, antigos ou modernos, mas com variantes para aplicacdo ao ensino, e assim
a proposta se adapta ao jogo de tabuleiro conhecido como “batalha naval”.

O jogo “Batalha Naval” teve seu langamento comercial publicado pela “Starex
Novelty Co.”, em Nova lorque, na década de 1931, com o titulo de “Salvo” (Figura 1).
Segundo Parllet (2018), foi um jogo idealizado por soldados russos durante a 12 Guerra
Mundial. Contudo, sabe-se que, na mesma época, soldados franceses também jogavam
um jogo denominado de “L’Attaque”, parecido com a batalha naval dos russos
(PARLLET, 2018).

Figura 1 — llustracdo do primeiro jogo de “Batalha Naval” publicado no mercado

americano.
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Fonte: Autoria propria.

Este texto tem como objetivo a elaboracéo e aplicacdo de uma proposta pedagdgica
adaptada do jogo de tabuleiro da “Batalha Naval”, que denominamos ‘“Batalha
Quimica”, visando auxiliar os alunos do Ensino Médio a rever férmulas estruturais
planas e a nomenclatura de alcanos, sendo este um dos assuntos iniciais de Quimica
Organica. O intuito dessa atividade ludica é rever e assimilar os prefixos basicos na
nomenclatura desses compostos, permitindo exercitar a sua representacdo por meio de
um processo de aprendizagem mais prazeroso e dindmico. A atividade proposta permite
montar moléculas de cadeia normal ou ramificada de diversos tamanhos, e objetiva
envolver todos os alunos da sala de aula, permitindo que ocorra a interacdo e o

aprimoramento das habilidades de convivio social.

2. METODOLOGIA

CONSTRUCAO DO JOGO DE TABULEIRO

Foi empregado o  software  Publisher da  Microsoft  Office™
(https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/publisher) para a confeccéo das pecas,
das cartas e do tabuleiro. O jogo é composto por dois tabuleiros, 50 cartas de perguntas
e 400 pecas, nas quais 150 sdo de hidrogénio, 100 de carbono e 150 de “dgua”, uma
folha de respostas para as questdes. O tabuleiro é formado por uma tabela, numerada de
1 a 28 no eixo X (horizontal); e de A a S no eixo Y (vertical), no qual as estruturas

organicas serdo dispostas nos quadrados referentes as coordenadas XY, conforme
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ilustrado pela Figura 2. O tabuleiro foi impresso em impressora jato de tinta em folha

sulfite A3 de gramatura 200g/m?.

Figura 2 — Tabuleiro do jogo “Batalha Quimica”.

Fonte: Autoria propria.

As formulas estruturais planas foram impressas em sulfite A4 utilizando uma
impressora jato de tinta, cortadas (representando o elemento quimico carbono ou
hidrogénio e suas respectivas valéncias) e coladas em papel cartdo de gramatura

4509/m?. A Figura 3 ilustra a montagem de estruturas organicas dispostas no tabuleiro.

Figura 3 — llustrag&o da distribuicdo das pecas do jogo no tabuleiro e a montagem das
estruturas organicas.

Fonte: Autoria propria.

Para o andamento do jogo, foi confeccionado um conjunto de 50 questdes,
envolvendo o contetdo de Quimica Organica, sendo trés alternativas de resposta para
cada pergunta, tendo apenas uma correta. Cada carta apresenta uma numeragao para
verificar qual a resposta correta no gabarito. A figura 4 ilustra um exemplo das cartas
que foram impressas em impressora jato de tinta, em sulfite A4, com o contetdo
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envolvendo os alcanos, a arte grafica para o verso da carta e posteriormente o

envelopamento por pléastico ao calor.

Figura 4 — llustracdo de algumas cartas envolvidas no jogo; pergunta na frente com as 3

alternativas por carta e uma com 0 Verso aparente.

Fonte: Autoria propria.

REGRAS DO JOGO “BATALHA QUIMICA”

Cada jogador recebe um tabuleiro e 15 pecas representando os carbonos para a
montagem das moléculas. Os tabuleiros devem ser separados por alguma protecdo para
que os jogadores ndo visualizem o tabuleiro do adversario. Deve ser montados no
minimo trés férmulas estruturais planas de alcanos em cada tabuleiro (como no exemplo
da Figura 3) e ao menos uma deve ser ramificada. A quantidade de pecas de hidrogénio
deve ser a necessaria para completar o nimero de carbono para as moléculas dispostas
no tabuleiro. Ap6s a montagem das estruturas na partida, as pecas de carbono e
hidrogénio deve ser guardadas e as pegas de “agua” colocadas ao lado dos tabuleiros.
As cartas perguntas devem ser embaralhadas e colocadas com a face de fundo para cima

criando um monte ao lado dos tabuleiros.

Apbs os jogadores decidirem quem inicia a partida, o primeiro deve retirar uma
carta pergunta do monte e ler em voz alta para todos os jogadores e o adversario
respondé-la. Se errar a resposta da carta passa a vez e se acertar, o jogador, realizara um
lance para uma coordenada XY no tabuleiro do adversério e verificar se houve o acerto
de algum atomo de carbono ou de hidrogénio. Se houver acerto de algum atomo o
adversario deve dizer qual foi o 4&tomo atingido e 0 nome da estrutura em que ele se
encontra segundo as regras da IUPAC. Este jogador, que acertou um atomo, deve

novamente responder uma nova pergunta de uma outra carta retirada do monte pelo
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adversario, e proceder nesta sequéncia até que erre a pergunta ou ndo atinja nenhum

atomo na escolha da coordenada XY.

O jogo mantém-se desta maneira até que todas as moléculas organicas do
adversario sejam descobertas por um dos jogadores, assim este sera considerado
vencedor. Na hipdtese das cartas acabarem, o jogador vencedor € aquele que descobriu
0 maior numero de a&tomos do adversario. As partidas podem ser disputadas por equipes

ao invés de somente 1 jogador por tabuleiro.

APLICACAO DO JOGO NO AMBIENTE ESCOLAR

O jogo didatico foi aplicado a 143 alunos de duas escolas publicas de Ensino
Médio de uma cidade do interior do Estado de S&o Paulo. Previamente a aplicacdo do
material, os pesquisadores foram as escolas realizar uma explicagdo do material aos
professores da disciplina de Quimica, sugerindo sua utilizacdo como atividade de

fixacdo do conhecimento.

Os professores apresentaram-se receptivos a essa proposta, nos disponibilizando
oito turmas para a aplicacdo. Trés turmas na escola 1 (duas noturnas e uma diurna) e
cinco na escola 2 (duas noturnas e trés diurnas). O jogo foi aplicado apds terem sido
ministradas as aulas sobre formulas estruturais planas e a nomenclatura dos alcanos e
realizada uma avaliacdo (avaliacdo prévia). Antes de iniciar o jogo, os professores
esclareceram aos alunos que ndo se tratava de uma disputa, com vencedores e
perdedores, mas sim, uma situacao de ensino e aprendizagem em que todos venceriam,
pois ocorreria uma revisdo do assunto sobre Quimica Organica de uma maneira

alternativa, dindmica, interativa e divertida.

Para a aplicacdo do jogo, a turma foi dividida em varias duplas. O professor
montou as duplas com alunos que sentavam distantes uns dos outros na sala de aula,
para que estes se socializassem melhor.Com esta estratégia, visou-se ampliar as
interacdes entre os estudantes. Depois que os alunos se apropriaram das regras, 0 jogo
foi iniciado.

A obtencdo dos dados para analisar o jogo didatico ocorreu através de
levantamentos qualitativos e quantitativos. As observagdes comportamentais dos alunos
durante o jogo foram registradas através de diario de campo e gravagdes de audio. Suas
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interpretacdes receberam uma abordagem qualitativa segundo as recomendacfes de

Bogdan e Biklen (2000). A importancia destas observa¢des comportamentais também é
foram descritas por Mello (2011), reforcando a sua aplicagdo no momento do jogo:
[...] a pesquisa qualitativa é um tipo de pesquisa onde o pesquisador pode ser
0 interpretador de uma realidade, sendo capaz de descrever fendmenos e
comportamentos além de fazer citacfes diretas de pessoas envolvidas na

pesquisa e interagir com individuos, grupos e organizagdes. (MELLO, 2011,
p. 76).

Para a andlise quantitativa foi aplicado duas avaliacdes de dez questdes cada, uma
antes e outra apds o uso do jogo didatico. A primeira avaliacdo envolveu os conceitos
de alcanos e para a segunda avaliacdo os conceitos foram alcanos, alcenos e alcinos. A
pesquisa quantitativa seguiu as recomendacdes de Fonseca (2002), que estabelece:

A pesquisa quantitativa se centra na objetividade. Influenciada pelo
positivismo, considera que a realidade sé pode ser compreendida com base na
analise de dados brutos, recolhidos com o auxilio de instrumentos
padronizados e neutros. A pesquisa quantitativa recorre a linguagem

matematica para descrever as causas de um fendmeno, as relagdes entre
variaveis, etc. (FONSECA, 2002, p. 20).

Apos quatro semanas do término da Ultima turma envolvida na atividade foi
realizado entrevistas com os professores da disciplina de quimica que participaram da
atividade e as suas discussdes foram registradas em audio e no diario de campo. O
desenvolvimento dos jogos ocorreu na presenca dos professores das escolas, com o
consentimento das direcfes e dos coordenadores pedagdgicos, bem como o anonimato
em relacdo a todos os envolvidos na atividade, sem a exposi¢do de qualquer aluno,

professor ou representante das escolas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Através de uma avaliacdo prévia dos alunos, observamos uma dificuldade sobre o
dominio significativo envolvendo os conceitos discutidos. A tabela 1 ilustra 0 numero

alto de erros apresentados nas avaliagoes.

Tabela 1 — Porcentagem das avaliagBes dos alunos por salas analisadas antes da aplicacdo do
jogo didatico.
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"Escola  Turma  %<40  %40a70  %>70
3° A noturno 26 53 21
1 3° B noturno 30 52 18
3° A diurno 11 48 41
3° A noturno 33 55 12
3° B noturno 31 54 15
2 3° A diurno 15 63 22
3° B diurno 11 60 29
3° C diurno 12 58 30

Fonte: Autoria propria.

A interpretagdo dos resultados destas avaliagdes nos indica que os maiores acertos
ocorreram nas turmas com o periodo diurno, no qual a média de acertos esta na faixa de
4,0 a 7,0 e com uma melhora na faixa maior que 7,0 em relacdo ao periodo noturno.
Porém, o fator preocupante nesta analise € o numero consideravel de alunos que
apresentaram resultados inferiores a 4,0, principalmente no periodo noturno, ilustrando
que a aprendizagem para estes alunos nédo foi significativa. Esses resultados corroboram
as observac0es ja apresentadas por Matos et al. (2009), no qual descrevem gue a simples
memorizagdo das denominacdes, das regras e das classificagdes sdo esquecidas pelos

estudantes rapidamente.

Na aplicacdo do jogo didatico, ap6s as discusses do conteudo pedagdgico em
aula anterior, constatou-se que a presente proposta pode representar uma alternativa
para revisdo de conceitos, que exijam memorizacao, tais como as funcbes organicas e de
regras de nomenclatura. Através dos registros em diario de campo observou que 0s
alunos foram receptivos a atividade. Conforme relato dos professores ocorreram mais
guestionamentos em relacdo ao conteddo tedrico do que apresentados em aulas
anteriores pelos alunos, esta interacdo também ocorreu nas discussdes entre os alunos
para optar pela melhor resposta as questdes levantadas pelas cartas. Como exemplo
temos a transcricdo de uma discussdo apontada pelos alunos em relagdo ao

posicionamento de um radical metil:

“- Esta molécula tem um radical, s6 pode ser neste local.” — Aluno AHT
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“- N&o. Pode ser em qualquer lugar pela molécula, pois ndo aparece o nimero de onde
estd. Pode ocupar todos estes lugares aqui.” — Aluna AMV

“- Verdade, estou lembrando do que o professor falou na aula. Como sera que eles
montaram?” — Aluno AHT

“- Olha. SO pode ser aqui, pois neste espaco ndo caberia a molécula. Tem “dgua”
aqui.” — Aluna TOAA

“- Sim. Nossas chances melhoram se optarmos por este quadrado. Vamos ver
pessoal?” — Aluna AMV

Conforme as observacdes dos relatos dos alunos, verificamos que ocorreram uma
construcdo de argumentos em relacéo a teoria apresentada em aula anterior, as davidas
estdo sendo compartilhadas e as solugdes apontadas pelos prdprios alunos, gerando uma
discussdo dinamica e saudavel no aprimoramento das regras e das estruturas
moleculares organicas. Estas discussfes aconteceram durante toda a aplicacdo da

atividade, consolidando como um jogo didatico no sentido de reverem os conteudos.

A construcdo das equipes entre os alunos que geralmente ndo fazem as tarefas
juntos foi um ponto positivo na aplicacdo do jogo didatico, pois a socializacdo é
importante para a formacéo cidada dos alunos. De acordo com Pinto (2014), € essencial
gue ocorra essa interacdo social entre todos os individuos da sala de aula.

A interacdo em qualquer ambiente nasce da aceitacdo do outro onde o
respeito e o acolhimento facilita a convivéncia entre os seres humanos. Na
escola, o ambiente das relacdes interpessoais, deve estar focalizando a

constituicdo do eu, a compreensdo do individuo com suas diferencas e
qualidades, para ter condi¢des de vida em grupo (PINTO, 2014, p. 27).

Durante as discussdes com os professores envolvidos no projeto foi relatado que
varios alunos nas aulas seguintes comentaram sobre o jogo, e que principalmente os
ajudaram a uma melhor revisdo sobre esses conceitos, e incentivaram nas memorizacoes
das montagens de estruturas e nas regras de nomenclatura para as outras funcGes em

quimica organica.

Por meio de transcri¢cbes das aulas nas quais as atividades foram aplicadas, é
possivel apontar algumas falas dos estudantes que corroboram o feedback dos docentes

em relagdo a melhora na memorizagéo.

“Sempre tive problemas em decorar, mas com este jogo ficou mais facil” — Aluna

BBC
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“Tudo que tenho que ficar gravando amanha ja esqueco, sé guardo algo que

preciso mesmo, pois tenho dificuldade em fazer isso” — Aluno AAGH

“Como adoro biologia fico sempre lendo o livro e acabo gravando sem mais
dificuldades, o que n&o é o caso da quimica, mas assim, com este jogo € bem mais

interessante e acabei memorizando mais rapido estas regras” — Aluna RRC

As analises do diario de campo, demonstraram também que, além de facilitar a
memorizagdo, o jogo didatico estreitou a afetividade entre os alunos e os professores
que, sem davida, € um aspecto tdo importante quanto o pedagégico. Durantes as
partidas os pesquisadores questionaram os estudantes sobre o habito de direcionar as
duvidas aos professores, e muitos alunos afimaram que durante a aula ndo faziam isso,
mas que com o ambiente descontraido proporcionado pelo jogo, isso se tornou mais
facil e até j& tinham perguntado diversas vezes aos professores algumas duvidas sobre

0S conceitos e suas interpretacdes sobre as questbes das cartas.

“Acho que perdi o medo de perguntar ao professor, ele é até muito atencioso” —
Aluno AMGH

“Durante o jogo a gente fica mais a vontade para falar, se errar ninguém fica
repreendendo. Gosto mais desta forma, pois pude perguntar coisas que geralmente ndo

pergunto ao professor” — Aluno NOOR

“Como aqui no jogo nao ficam te olhando e aquele siléncio todo, a gente, sabe né,
pode perguntar besteiras da matéria (risos)” — Aluno SST

Em relacdo ao contetdo didatico, alguns alunos tiveram durante a aplicacdo do
jogo, uma melhora significativa na montagem das moléculas organicas, prestaram
atencdo em como a valéncia (nimero de ligagGes entre os atomos), € utilizada nas
estruturas. Temas estes, sempre descritos pelos professores, como sendo obstaculos para
um entendimento nos estudos envolvendo a quimica organica, conforme as observagoes
dos resultados obtidos na avaliagdo prévia e sobre a evolucdo na segunda avaliagdo. A
tabela 2 ilustra as porcentagns dos alunos em relacdo ao acerto sobre a segunda

avaliacdo, que neste caso, continha contetidos de alcanos, alcenos e alcinos.

Tabela 2 — Porcentagem das avaliacdes dos alunos por salas analisadas depois da aplicacdo do
jogo didatico.

Escola Turma % < 4,0 % 40a7,0 % >7,0
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3° A noturno 08 60 32
1 3° B noturno 12 62 26
3° A diurno 04 44 52
3° A noturno 11 65 24
3° B noturno 10 61 29
2 3° A diurno 05 54 41
3° B diurno 04 51 45
3° C diurno 04 48 48

Fonte: Autoria propria.

Vale destacar os aspectos cognitivos que foram trabalhados no jogo e que
subsidiam a aprendizagem de conceitos abstratos e de maior complexidade, o que
possibilitou aos estudantes aprofundar relagcdes entre os conceitos explorados na
atividade ludica de maneira criativa, conforme as constatacdes nas analises da pesquisa

qualitativa, as anotadas em diario de campo.

As andlises do diario de campo durante as partidas, ilustrou que muitos alunos
apresentaram dificuldades em relacionar algumas propriedades dos alcanos com o seu
cotidiano, por exemplo a carta de nimero 29 apresentava a pergunta: “Qual o estado
fisico em que comercialmente o GLP (Gas liquefeito de petréleo) é armazenado?” A
maioria dos alunos ao lerem esta carta, responderam gasoso, e nao liquido, como é
usualmente vendido no comércio. Alguns alunos optaram pela terceira alternativa,
estado sdlido, indicando que ndo houve uma observacdo na relagdo entre as alternativas
e 0 seu cotidiano, como o fato do botijdo de gas em sua residéncia, ao chacoalhar é
evidente que nota-se um liquido armazenado. Simplesmente como o estado do GLP ¢
gasoso em temperatura ambiente, e é o gas liberado no fogdo, a maioria dos alunos
optaram erroneamente nesta questdo. Os alunos ao questionarem a alternativa correta
durante 0 momento de discussdo, evidenciam a importancia das relacdes tedricas e
cotidianas para uma melhor aprendizagem, corroborando ao trabalho de Silva; Cordeiro
e Kill (2015).

“Nossa, nunca pensei nisso, que la dentro ta liquido. Quer dizer que se balancgar

notamos o liquido de butano e de propano? Fala serio (risos)” — Aluno BDF
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“Poxa, devo prestar mais atencdo no que ocorre a minha volta. Tem muita

ciéncia em casa e nunca percebia, principalmente com a quimica” — Aluna AMC

Outro exemplo sobre a atividade e sua importancia para a revisdo de conceitos
foram as discussbes que ocorreram referente a carta de nimero 17, que tem a seguinte
pergunta: “Por que os alcanos sdo solliveis em etanol?” A resposta correta, solventes
fracamente polarizado, ndo foi interpretada pelos alunos. Todas as respostas
apresentadas pelos jogadores foram em relacdo ao solvente apolar, devido os alcanos
serem apolares. Apesar de nenhum grupo indicar o solvente polar, como a 4gua, mesmo
assim demonstra que houve uma convicgdo erronea sobre a forca da polaridade do
etanol. Nas discussGes com os alunos observou-se que quando os professores discutiram

este conceito em sala de aula, ndo ocorreu uma efetiva aprendizagem.

A atividade proposta auxiliou na verificagdo dos possiveis problemas de
aprendizagem dos alunos, possibilitando que os professores adotem metodologias
diferenciadas para recuperar a aprendizagem desse objeto do conhecimento e também
que modifiguem suas condutas para as discussdes futuras.. A transcricdo de um dos
docentes sobre o assunto reforca a importancia destas avaliacbes coletivas e
descontraidas em sala de aula, e assim o docente pode verificar melhor quais as

dificuldades de aprendizagem dos alunos perante cada contetdo.

“O jogo foi muito importante para verificar se os alunos compreenderam as
questdes que estavamos discutindo em sala de aula. Em uma prova convencional que
aplico, com alternativas, realmente ndo consigo verificar se os alunos apreenderam. Vi
com esta atividade que a avaliacdo foi muito mais importante para mim do que para 0s
alunos, pois me norteou o que farei no futuro, modificando minha postura como
professor. Me ajudou a repensar em como trabalhar em sala de aula e a analisar

melhor as falhas dos alunos” — Professora SHAB

Uma descricdo importante relatada nas entrevistas aos professores foram suas
observagOes em podere verificar quais os maiores problemas de aprendizagem dos
alunos, conhecer melhor as suas dificuldades e indicar uma sinalizacdo de como podem
ser resolvidas nas aulas posteriores. A aplicacdo do jogo didatico com estes professores
contribuiu para incentiva-los a novas formas de discutir e aplicar conceitos em sala de

aula e as suas possibilidades pedagdgicas. Conforme relatado em diario de campo.
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“Nas aulas, geralmente pergunto se tem alguma ddvida, mas quase sempre

nenhum aluno diz nada. Sé posso ver sua evolugdo nos momentos de avaliagdo, e as
provas ndo déa para discutir conceitos com os alunos, é certo ou errado. Com esta
atividade pude perceber melhor como eles pensam e quais as suas dificuldades na
aprendizagem. Um jogo torna o ambiente muito relaxado e os alunos se expressao mais
verdadeiro, sabe né, na aula eles falam tudo certinho para ndo chamar atengao, no
jogo eles falam sem medo e dizem realmente como pensam e neste ponto é importante
para verificar realmente como eles estéo interagindo com o conteldo” — Professora
MOS

Outros pontos foram alcancados com a aplicacdo do jogo didatico, como por
exemplo, a socializacdo de grupos heterogéneos e que ndo tinham o habito de fazerem
tarefas juntos. Os alunos ainda informaram que foi muito significativo esta
oportunidade para conhecerem melhor os colegas de sala e principalmente em poder
respeitar as opinides dos demais, a discutir com argumentos, pois 0 jogo, 0 assim
necessitava para que as equipem pudessem vencer. Um relato de um aluno chamou a

atencdo conforme o registro em diario de campo sobre estas consideracoes.

“Em todos esses anos que estive na escola sempre achei a aluna FTRI como
chata, sempre respondia tudo aos professores, parece que queria se aparecer. Depois
deste jogo e das conversas percebi que ela é muito legal, sabe esperar sua fala.
Passamos a fazer amizade agora, inclusive até fui na sua casa. Por isso quero
agradecer a esse pessoal que fizeram isso aqui na sala, puderam nos fazer uma
amizade” — Aluna VSSAF

Os relatos observados reforcam a importancia do emprego de diferentes
metodologias no processo de ensino e aprendizagem aos alunos. Estas observacoes
alinham-se as ideias de Cunha (2012), na qual propdem que 0s jogos didaticos
possibilitam aos estudantes modos diferenciados para aprimorar conceitos mais
abstratos ou decorativos, formacdo cidadd e social, e aos professores uma melhor

compreensdo da aprendizagem dos alunos e suas deficiéncias.

4, CONCLUSAO
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O jogo didatico “Batalha Quimica” foi uma proposta alternativa, ludica e

interessante para alunos do ensino médio na revisdo de fdérmulas estruturais,
nomenclatura e propriedade dos alcanos, permitindo-os rever conceitos iniciais de
hidrocarbonetos, em Quimica Orgénica, de maneira mais dindmica, atrativa e
contextualizada.

A interacdo social entre os alunos, as discussdes argumentativas entre 0s
individuos dos grupos, as escolhas de suas respostas sdo fatores positivos para um
ambiente escolar mais descontraido e dindmico. A possibilidade de o proprio professor
elaborar as questdes que acham mais pertinentes ao conteudo, por si s6, garante que a
atividade seja nivelada de acordo com os conhecimentos prévios dos alunos. O ensino
de Quimica Organica em nivel médio é um desafio para os professores, pois o0 volume
de assuntos é bastante amplo. A aplicacdo de uma atividade ludica, por docentes que
ndo conheciam esta ferramenta, como mecanismo para rever conceitos pedagdgicos
através de uma maneira mais descontraida, promotora de didlogos € no aumento do
interesse pelos alunos, fez com que estes profissionais pudessem observar a importancia

que 0 uso de outras propostas metodoldgicas pode contribuir para a formacéo do aluno.
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