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Resumo: A pandemia do Covid-19 trouxe consigo a necessidade do distanciamento
social, tornando necessario repensar 0s processos de ensino e aprendizagem em todos 0s
niveis de ensino. Nesse sentido, 0 presente artigo visa apresentar e discutir a experiéncia
do uso das atividades autorais, como uma alternativa viavel para inovar oS processos
avaliativos no ambito do Ensino de Quimica. Embasados na metodologia da pesquisa
baseada em design, buscou-se criar principios de design para solucionar o desafio da
avaliacdo on-line. Para isso, implementou-se ao longo do segundo semestre letivo
atividades semanais para 62 estudantes de graduacdo, regularmente matriculados na
disciplina QMC1032. Como instrumento de coleta de dados foram utilizadas as
atividades avaliativas, assim como um questionario com questbes abertas e fechadas,
disponibilizado ao final da disciplina. Os resultados apontam para o engajamento dos
estudantes durante o semestre letivo, bem como o reconhecimento destes da importancia
desse formato avaliativo na construcdo da aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino Remoto; Ensino de Quimica; Ferramentas de autoria.

Abstract: The Covid-19 pandemic brought with it the need for social distance, making
it necessary to rethink the teaching and learning processes at all levels of education. In
this sense, this article aims to present and discuss the experience of using authoring
activities, as a viable alternative to innovate the evaluation processes in the scope of
Chemistry Teaching. Based on the methodology of design-based research, we sought to
create design principles to solve the challenge of online assessment. To this end, weekly
activities were implemented throughout the second semester for 62 undergraduate
students, regularly enrolled in the QMC1032 discipline. As an instrument of data
collection, evaluative activities were used, as well as a questionnaire with open and
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closed questions, made available at the end of the course. The results point to the
students' engagement during the academic semester, as well as their recognition of the
importance of this evaluative format in the construction of learning.

Keywords: Remote Teaching; Chemistry teaching; Authoring tools.

Resumen: La pandemia Covid-19 trajo consigo la necesidad de la distancia social, por
lo que fue necesario repensar los procesos de ensefianza y aprendizaje en todos los
niveles educativos. En este sentido, este articulo tiene como objetivo presentar y discutir
la experiencia de utilizar actividades de autor, como una alternativa viable para innovar
los procesos de evaluacion en el &mbito de la Docencia Quimica. Basandonos en la
metodologia de la investigacién basada en el disefio, buscamos crear principios de
disefio para resolver el desafio de la evaluacion en linea. Para ello, se implementaron
actividades semanales a lo largo del segundo semestre para 62 estudiantes de pregrado,
inscritos regularmente en la disciplina QMC1032. Como instrumento de recoleccion de
datos se utilizaron actividades evaluativas, asi como un cuestionario con preguntas
abiertas y cerradas, disponible al final del curso. Los resultados apuntan al compromiso
de los estudiantes durante el semestre académico, asi como a su reconocimiento de la
importancia de este formato evaluativo en la construccién de aprendizajes.

Palabras-clave: Ensefianza remota; Ensefianza de la quimica; Herramientas de autoria.

INTRODUCAO

A pandemia de Covid-19 trouxe impactos aos mais diversos setores da sociedade,
entre eles, o educacional. Com o avanc¢o da pandemia foram impostas, como medida de
enfrentamento a propagagdo do virus, o distanciamento social. Esse distanciamento
demandou das instituicbes de ensino se reinventarem para dar continuidade as suas
atividades, pois como afirmam Gusso et al. (2020) novas solucgdes e alternativas sdo
requeridas para que o0 ensino tenha continuidade durante o periodo pandémico. Nesse
sentido, Barin et al. (2020) afirmam que um dos principais desafios encontrados por
professores e estudantes para implementacéo destas alternativas envolve o processo de
mediacdo pedagogica apoiado nas tecnologias digitais.

Neste contexto, o Ensino Remoto Emergencial (ERE)!, amparado pela legislacéo
(Brasil, 2020)?, surge como uma possibilidade vidvel para dar prosseguimento aos

processos de ensino e aprendizagem, bem como, manuten¢do do vinculo dos estudantes

'ERE — O Ensino Remoto Emergencial consiste de estratégias didaticas e pedagdgicas providas
de forma remota, ou seja, ndo presencial. O termo emergencial est4 vinculado a necessidade de mudanca
abrupta de planejamentos em decorréncia do distanciamento social, imposto pela pandemia.

2PARECER CNE/CP N°: 5/2020 Reorganizacdo do Calendario Escolar e da possibilidade de
cOmputo de atividades ndo presenciais para fins de cumprimento da carga horaria minima anual, em razdo
da Pandemia da COVID-19
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com as instituicdes de ensino (MARTINS, ALMEIDA, 2020; ABE; QUIJADA, 2021).
No entanto, se por um lado o ERE possibilitou a continuidade dos processos, por outro,
trouxe consigo inimeros desafios: como mediar a aprendizagem em ambientes virtuais?
Como avaliar os estudantes nesse periodo e engaja-los no dia a dia da sala de aula,
agora virtual? Como superar as barreiras impostas pelo distanciamento no ambito do
campo experimental?

Considerando que a Quimica é vista como uma ciéncia complexa, que requer dos
estudantes a compreensao de fenbmenos microscopicos, regidos por Leis e teorias que
necessitam de exemplificacdo por meio do uso de modelos, esquemas e outros recursos
didaticos visuais para a compreensdo dos conteidos abordados. Neste contexto e, em
decorréncia da necessidade de dominio da linguagem matematica, da decodificacdo de
simbolos e equacBes, o desafio torna-se ainda maior. Dentro dessa perspectiva,
ressignificar o ensino de Quimica durante a pandemia, requer do professor uma postura
diferenciada, de forma a transpor esses conceitos para um nivel de compreensdo que
esteja alinhado a realidade dos estudantes e ao seu contexto formativo. Nesse sentido,
cabe ao professor fazer a transposicéo de saberes (CHEVALLARD, 1991), de forma a
adaptar os conceitos oriundos do saber sabio, para um saber a ser ensinado.

Somado a complexidade da Quimica, o atual contexto pandémico desafia o
professor a buscar alternativas para a mediacdo pedagdgica de forma remota, bem
como, prover processos avaliativos diversificados, que possibilitem ao estudante nédo
apenas reproduzir respostas sem refletir sobre as mesmas, mas tornar-se protagonista de
sua aprendizagem. Nessa perspectiva, num viés de movimento maker, tornar o estudante
criador de seus contetdos, pode ser uma possibilidade para romper com os paradigmas
da educacdo presencial e seus conceitos avaliativos. Assim, a avaliacdo vai além da
mera reproducdo de conceitos ou simbolos, muitas vezes apenas memorizados para uma
avaliacdo estanque e, ndo consolidado na memdria de longo prazo do estudante.

De Paula, Oliveira e Martins (2019, p.2) afirmam que “o movimento maker esta
relacionado a pratica na qual o aluno € protagonista do processo de construcdo do seu
conhecimento, explorando assuntos de seu interesse e satisfa¢do”, ou seja, tornar o
estudante ator do processo, pode contribuir para melhoria do mesmo, na medida que
desperta o interesse e assim, 0 engaja na construcdo de saberes numa perspectiva ativa.
Raabe e Gomes (2018, p. 10) corroboram essa ideia afirmando que a “aprendizagem

pratica converge para um aprendizado que prioriza a criatividade, inventividade e
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produtividade dos aprendizes, que sdo protagonistas no desenvolvimento do seu proprio

conhecimento”.

Segundo Silva e Merkle (2016), existem quatro conceitos distintos cultura maker
que estdo baseados em acBes e projetos nos contextos educacionais brasileiros:

1. Conceito FabLan: consiste em espacos compartilhados de prototipacdo e
fabricacéo digital;

2. Conceito Maker Media Inc.: ancora a rede mundial de eventos de grande
impacto na popularizagdo do movimento maker;

3. Conceito Laboratorios Experimentais: consistem em espacos de design como
uma alternativa viavel aos FabLabs comerciais;

4. Conceito FabLearn: proposta apoiada em Blikstein que associa computadores e
tecnologias numa proposta de educacgéo construtivista.

Se por um lado a cultura maker tem sido avaliada como uma alternativa para a
producéo de saberes, De Paula, Oliveira e Martins (2019) apontam que no referencial
tedrico analisado, ndo sdo relatadas a aplicabilidade da cultura maker no ensino e nem
como ocorria a exploracdo dos conteudos curriculares, durante o uso dessa metodologia.
A cultura maker corrobora o que afirmam Fernandes, Maciel e Santos (2020) que os
professores séo desafiados a promover oportunidades para que 0s estudantes possam
desenvolver as competéncias digitais e assim o multiletramento para atuarem na
sociedade contemporanea.

Ainda nessa perspectiva, como afirmam Amaral, Veloso e Rossini (2020), as
atividades onde o estudante ¢ instigado a colocar “a mao na massa”, como na
experimentacdo e nas atividades autorais, constituem-se de oportunidades para que
possam aplicar e transformar o conhecimento e as informacBes provendo novos
significados, ou seja, reconstruindo seu conhecimento.

Assim, apoiado na perspectiva maker, no viés do conceito FabLearn, o presente
trabalho visa apresentar e discutir a experiéncia do uso de atividades autorais, como
uma alternativa viavel para inovar os processos avaliativos no ambito do Ensino de
Quimica, explorando a correlagdo com os conteudos curriculares previstos no plano de

ensino da disciplina.

METODOLOGIA
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O estudo apresentado neste artigo constitui-se de uma pesquisa baseada em
design, comumente denominada de Design Based Research (DBR) que pode ser
entendida como uma investigacdo que combina a pesquisa educacional tedrica com
ambientes de aprendizagem, e assim se mostrando como importante metodologia para
que se compreenda como, quando e por que inovacgdes educacionais funcionam ou nao,
na pratica (DBR-COLLECTIVE, 2003).

Kneubil e Pietrocola (2017, p.3) ainda destacam que “a pesquisa baseada em
design gerencia 0 processo como um todo, desde a ideia da inovacdo/criacdo até sua
efetiva implementagao em um ambiente real”, e assim, pelo carater intervencionista da
metodologia DBR, ela permite promover relagdes entre as dimens@es tedricas e praticas
gerando contribui¢fes nestes dois ambitos. E, com isso, a proposta das atividades
desenvolvidas ao longo da disciplina se alinham com a DBR, uma vez que a inovacgéo
implementada contemplava a dimensdo tedrica da Quimica, mas também a dimenséo
pratica da area relacionada ao contexto das Ciéncias Rurais, &rea do curso na qual a

inovacado foi desenvolvida.

O grupo amostral consistiu de 62 estudantes com faixa etaria entre 17 e 50 anos,
regularmente matriculados na disciplina de Quimica ofertada em um curso superior na
area de Ciéncias Rurais. A disciplina possui um componente tedrico e um experimental
e foi mediada pela plataforma Google Classroom, com anuéncia do colegiado do curso,

devido a necessidade de mediagcdo remota decorrente da pandemia.

Considerando ainda que a DBR visa solucionar problemas reais, apresentamos a

seguir (Figura 1), um esquema de como se da o processo de aplicacdo da DBR.

Figura 1 - Esquema da metodologia baseada em design.
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Fonte: Botelho Kneubil e Pietrocola (2019).

Apoiados no esquema descrito na Figura e, considerando o problema real
encontrado (mediar pedagogicamente 0 ensino de Quimica em ambientes virtuais
durante o periodo pandémico), buscou-se alternativas para as atividades de estudo e
atividades avaliativas (produtos), de forma a engajar os estudantes no processo de

aprendizagem (objetivo especifico).

Apbs tracar 0s objetivos de cada unidade de ensino prevista no programa da
disciplina, deu-se inicio ao processo de escolha de recursos e design das atividades

autorais que seriam propostas.

O Quadro 1 apresenta as atividades avaliativas envolvendo o conteddo de
Equilibrio Quimico, os objetivos e o tempo didatico necessario para Seu

desenvolvimento

Quadro 1 — Atividades autorais propostas como elemento de avaliacdo para a Unidade de
estudos de Equilibrio Quimico.

Tempo

Tipo atividade Objetivos didatico

Despertar o interesse dos estudantes Uma aula
pelos contetidos abordados por meio | tegrica 2 h.

Atividade Resolugéo de de uma tema]:uca re[auonada asua Tempo para
1 problemas aliado a ormacao. resolugdo do
experimentacao Correlacionar a teoria e a pratica problema =

L 1 semana

Desenvolver o espirito critico e a (remoto)

autonomia no processo de
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aprendizagem.

Revisar os conceitos abordados de Uma aula
) forma criativa. Incentivar a teorica de 2h
Atividade _Produgdo de produgdo de contetido digital, bem | Te€mpo para
2 videos no Adobe como o desenvolvimento de producdo do

Spark. habilidades de comunicagao. video=1

. semana
Desenvolver o senso critico. (remoto)

Fonte: Autores.

A proposta foi implementada durante o segundo semestre de 2020, sendo sua
validacdo e avaliacdo dada por meio do acompanhamento do aprendizado dos
estudantes ao longo do semestre letivo, bem como dos questionamentos feitos aos
estudantes no decorrer da atividade proposta. A cada dificuldade vislumbrada, a
atividade era reformulada, de forma a atender aos objetivos propostos, ou eram

disponibilizados tutoriais de uso das ferramentas como o Adobe Spark.

Nesse sentido, a proposta das atividades desenvolvidas ao longo da disciplina se
alinham com a DBR, uma vez que a inovagdo implementada contemplava a dimenséo
tedrica da Quimica, mas também a dimensdo pratica ndo apenas da quimica, como
também relacionada ao contexto das Ciéncias Rurais, area do curso na qual a inovagao

foi desenvolvida.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O acesso a internet ndo era uniforme para todos, o0 que implicava diretamente no
desenvolvimento e a forma com que interagiam com a disciplina, sendo estes dados
concordantes com os apontados no estudo de (ABE; QUIJADA, 2021). Alguns
estudantes apresentavam dificuldades com a conexao devido a residir no interior no
estado, em grande parte em areas de producdo agricola, onde geralmente, a conexdo
com a internet é precaria. Assim, o planejamento da disciplina foi modificado de forma
a atender as necessidades dos estudantes, o planejamento de todas as aulas sincronas

deu espaco tambem a distribuicdo de contetdos e atividades de forma assincrona.

Neste contexto, impactados pela pandemia do Covid-19 e pela necessidade da
mediacdo pedagogica em ambientes virtuais, somado a precariedade de acesso a rede de

alguns estudantes, buscou-se no decorrer do semestre letivo, propor atividades de estudo
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que fossem relacionadas a area de formacdo dos estudantes, possibilitando aos mesmos

um ensino motivador, pois como apontam Benedetti Filho et al. (2020), a busca por uma
aprendizagem motivadora é um dos objetos de estudo de pesquisadores na area de

ensino.

Assim, em vez de realizar apenas as quatro avaliagdes formais rotineiras da
disciplina (2 provas teoricas e duas provas praticas), foram propostas atividades
avaliativas alternativas, como a resolucdo de problemas por meio da experimentagédo
envolvendo os conceitos de pH e acidez do solo, bem como a producdo de videos por
meio do aplicativo Adobe Spark abordando a capacidade tamponante e sua correlacao

com a pratica agricola.

A atividade envolvendo os conceitos de pH foi proposta no intuito de propiciar a
experimentacdo, ainda que de forma remota, instigando o espirito investigativo dos
estudantes e o desenvolvimento das habilidades de observagdo e associagdo entre a

teoria e a pratica, como pode ser observado na Figura 2.

0la seu Joao, o Sr.

p 7:10 7:39

Figura 2 - Problema associado aos conceitos de pH e acidez de solos.

Fonte: Os autores, 2020.
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Como pode ser observado na Figura 2, o problema proposto tem um viés de

pratica agricola, visto que os estudantes fazem parte de um curso na area das Ciéncias
Rurais. Essa proximidade com a futura atuacdo dos mesmos desperta o interesse no
aprendizado e consequentemente 0 engajamento na proposta. O problema foi proposto
por meio de um video, produzido pelos autores no aplicativo Adobe Spark e

disponibilizado para acesso assincrono.

O video abordava o equilibrio i6nico da agua, os conceitos de pH, assim como o
conteddo acerca dos indicadores visuais de pH (sintéticos e naturais). O problema:
“Qual o pH do solo de sua casa?” (Figura 2) foi explicitado ao final do video e os
estudantes deveriam entdo buscar soluciond-lo por meio da experimentacdo. A
resolucdo do problema devia ser documentada, por meio de texto (com o registro
imagético da pratica) ou ainda por meio de um video, gravado diretamente do
dispositivo mével do estudante. Os resultados deveriam ser postados na atividade do
Google Classroom, no formato de texto, apresentacdo de slides, ou video, sendo que o
acesso as mesmas eram apenas para o professor e para o docente orientado da

disciplina.

Alguns estudantes apresentaram dividas na resolucdo do problema, sendo que
estas foram sanadas de forma privada na prépria atividade, sem, no entanto, dar dicas de
solucgéo, visto que o intuito era que 0os mesmos solucionassem o problema de forma
autbnoma. A maioria dos estudantes apresentou como proposta, a analise da acidez do
solo com solucdo de vinagre ou bicarbonato de sddio. A preferéncia pela escolha dessa
solucgéo para o problema pode ser explicada pela baixa complexidade do experimento,
ou ainda pela facilidade de aquisicdo dos reagentes, visto que 0s mesmos podem ser

encontrados em casa ou ainda, adquiridos no comércio local.

Todas as etapas da resolucdo do problema foram fotografadas ou filmadas pelos
estudantes, e os resultados obtidos interpretados a luz das reac@es quimicas entre o solo
e 0s reagentes utilizados, ou seja, 0 acido acético presente no vinagre e ou o bicarbonato
de sddio, que apesar de ser um sal, apresenta carater alcalino devido a reacdo de

hidrélise salina.

A Figura 3, apresentada por uma das estudantes da disciplina, corresponde a

solucéo para o problema com o uso de &cido acético (vinagre) e bicarbonato de sddio.
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Apos alguns minutos o
resultado foi esse:

Primeiramente, separel as
amostras de solo em dois
recipientes

A

=
% -

Recipiente com Recipiente com acido
bicarbonato de sodio acético

Fonte: Estudante A, 2020.

Com base nos resultados obtidos a estudante “A”, previu que o solo de sua casa
ndo poderia ser acido, visto que nao demonstrou nenhuma alteracdo ao adicionar a este
bicarbonato de sodio, mas apresentava efervescéncia ao adicionar &cido acético,

levando-a a concluir que o solo era alcalino.

A interpretacdo da estudante acerca dos resultados obtidos, assim como de
outros colegas que utilizaram a mesma metodologia para solucionar o problema, nos
permite inferir que, prover de atividades que visem, ndo a mera reproducdo de
conceitos, mas que aguce o carater investigativo para interpretar os fenémenos
decorrentes das reagdes quimicas observadas, pode ser uma alternativa viavel nesse

momento pandémico.

Além da proposi¢do do uso do vinagre e do bicarbonato de sddio, outros
estudantes sugeriram o uso dos indicadores visuais de pH. Estes conceitos, haviam sido
abordados durante a aula teodrica que antecedeu a proposta de resolugéo de problemas. O
estudante “B” escolheu a opg¢do de utilizar o indicador sintético contido nos kits para

analise da agua de piscina, como pode ser visualizado na Figura 4.

Figura 4 - Solugdo proposta para resolu¢ao do problema (Estudante “B”).
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comkaguajdestiilada

Fonte: Estudante B, 2020.

Como verifica-se na Figura 4, o estudante buscou solucdes até mesmo para a
aquisicdo de agua destilada em casa, usando a criatividade para transpor os obstaculos
de estar distante dos laboratorios experimentais. Essa busca por solucdes, além de tornar
0 estudante mais ativo, requer deste um pensar “fora da caixa”, fazendo com que suas

ideias possam ser testadas, o que contribui para sua aprendizagem.

Diferentemente do estudante “A”, o estudante “B” ao fazer uso dos indicadores
visuais de pH, revisa os conceitos relativos a escala de pH e o comportamento das
substancias indicadoras. Ademais, pode-se observar que o pH do solo analisado por este

estudante ¢ 4cido, enquanto que o pH do estudante “A” era alcalino.

Dentro desta perspectiva, pode-se afirmar que a atividade proposta esta alinhada
ao que afirmam De Paula, Oliveira e Martins (2019), visto que o estudante assume o
papel de protagonista explorando assuntos de seu interesse e assim, construindo saberes.
Além disso, como afirmam Gongalves e Goi (2020, p. 3) a experimentagdo “pode tornar
o aluno mais ativo, aquele que faz observacgdes, formula hipdteses, questiona, ou seja,
para deixar de ser apenas um receptor do conhecimento”, ainda mais associada a outras
metodologias como a resolucdo de problemas podendo ser eficaz para os estudantes e
assim superando as deficiéncias de cada metodologia utilizadas separadamente (GOI;
SANTOS, 2014).
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Na abordagem relacionada as solucGes tampdo, ap6s a aula sincrona, foi

proposta uma atividade na qual os estudantes deveriam elaborar um videocast produzido
no App Spark Adobe e disponibiliza-lo no mural da disciplina, permitindo a visualizacéo

deste pelos colegas, bem como a discussdo sobre a temaética, conforme pode ser

constatado na Figura 6.

Figura 6 - Atividade proposta na perspectiva maker.

Atividade da semana

Escolha um colega e se organizem para
realizacao da atividade (duplas).

Elaborem um videocast usando a
plataforma Adobe Spark, sobre os tampdes
e sua implicagao na area agricola.
Compartilhe seu link no Mural da turma,
par que todos os colegas possam
visualizar.comentar pelo menos 2 postagens dos colegas

Nao esquegam de colocar os nomes dos onte:
participantes e lembrando.....o video deve
ser narrado. Os

3 1 autores
Vocé pode baixar o app no celular ou usar
direto no computador. Vamos 1a? , 2020.

O Spark Adobe é um aplicativo de design que pode ser utilizado on-line,
mediante cadastro, ou instalado em dispositivos moéveis. O App possibilita desde a
criacdo de paginas Web, até a producdo de publicagdes para as redes sociais ou a
producdo de videos curtos. A ferramenta é bastante intuitiva e permite, até mesmo a
usuarios com menor fluéncia tecnoldgica, elaborar pequenos videos narrados

(videocasts) que podem ser eventualmente compartilhados na Web.

Embora ndo tenha sido dado um treinamento aos estudantes para a aquisi¢do da
fluéncia tecnolégica no App, os mesmos ndo apresentaram dificuldades na realizacdo da
atividade proposta, 0 que pode estar relacionado ao fato dos mesmos conviverem com
as tecnologias em seu cotidiano, e assim possuirem maior destreza no uso das
ferramentas digitais. Segundo Bottentuit Junior e Coutinho (2007), o uso dos podcasts e
videocasts no ambito educacional pode contribuir para desenvolver habilidades que
superam 0 mero consumo de informacdo, tornando o estudante um produtor de
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informacdo. Uma das vantagens deste formato de conteudo é a acessibilidade, visto que

pode ser visualizado ndo apenas no computador, como também nos dispositivos moveis.

A atividade aqui apresentada estd em consonéncia com a afirmacdo de Raabe e
Gomes (2018), ao apontarem as atividades que priorizam a criatividade, inventividade e
produtividade dos estudantes como formas de favorecer o aprendizado, a medida que os
torna protagonistas da construcdo do conhecimento. Ou seja, ao instigar os estudantes a
produzirem contetdos, os torna autbnomos no processo de construcdo do conhecimento,

contribuindo para a aprendizagem.

Outro ponto interessante € que o fato de haverem diversos videocasts publicados
sobre a mesma temaética, propiciou aos estudantes reverem o contetido inimeras vezes,
0 que de certa forma, contribuiu para a compreensdo dos conceitos abordados. A seguir,
apresenta-se alguns excertos dos estudantes acerca dos videos disponibilizados no mural

da disciplina:

Parabéns! Além de explicarem muito bem, utilizaram um exemplo para
complementar sobre o contetdo. (Estudante C)

Gostei bastante do seu trabalho, me ajudou a entender alguns assuntos para
desenvolver o meu. (Estudante D)

Parabéns, sua explicacdo também me ajudou a entender o conteldo, gostei
quando citou sobre a hidroponia. (Estudante E)

Caprichou no trabalho, enriqueceu o conteido ao explicar acidez potencial e
acidez ativa. Parabéns! (Estudante F)

Como pode-se observar, as publicacdes dos videocast criados pelos estudantes
no mural da disciplina estimularam os colegas a construirem os seus produtos, neste
caso, 0s proprios videocasts. Além disso, pode-se inferir que esse compartilhamento de
informacdes contribui para a aprendizagem dos conceitos abordados. No entanto,
alinhados ao que afirmam Soares, Miranda e Barin (2018), ndo se pode atribuir a esta
ferramenta a responsabilidade de solucionar os problemas educacionais, mas, pode-se
estimar que propostas que estimulem a producdo de contetdos numa perspectiva maker,

podem enriquecer a experiéncia educacional dos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS
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Considerando o objetivo proposto, de discutir o uso de ferramentas de autoria

nos processos de mediacdo da aprendizagem e avaliacdo durante o periodo pandémico,
pode-se inferir que as propostas aqui apresentadas, solucionaram em um primeiro
momento ao problema de engajamento dos estudantes nas atividades, bem como

tornaram o contetdo mais atrativo para 0S mesmos.

Fazer uso de atividades de criagdo como instrumento avaliativo, possibilita ndo
apenas vislumbrar o conhecimento dos estudantes, mas também propiciar a estes o
desenvolvimento de competéncias e habilidades imprescindiveis para o mundo do

trabalho: a tomada de deciséo e a criatividade para solucdo de problemas.

Destaca-se ainda, que a proposicdo da resolucdo de problemas aliada a
experimentacdo ndo apenas modifica a performance dos estudantes, como propicia o
desenvolvimento do senso critico e da inovagdo, visto que precisam encontrar
alternativas viadveis para conducdo do experimento, como pode ser observado no
improviso para obtencdo de &gua destilada realizada por um estudante e apresentada
neste estudo.

Por fim, acredita-se que a proposicdo das atividades avaliativas na perspectiva
maker, além de contribuir para o aprendizado e desenvolvimento de habilidades dos
estudantes, o professor ao propor uma aprendizagem mais ativa, melhora sua
performance, passando de mero transmissor de informag0es para mediador e condutor

da aprendizagem.
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