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Resumo: O presente trabalho tem por objetivo relatar uma experiéncia com
metodologias ativas, no processo investigativo de producdes de videos comestudantes
do 2° ano da Escola Estadual de Ensino Médio “9 de Maio”, do municipio de Imbé/RS.
Os resultados evidenciaram que promover praticas associadas as metodologias ativas e
ao uso das tecnologias digitais possibilitam um ensino colaborativo, dindmico e criativo,
0 qual o estudante é protagonista de sua aprendizagem. Conclui-se que desenvolver
praticas contextualizadas e conexas a realidade do estudante potencializaa alfabetizacdo
cientifica.
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Resumen: EIl presente trabajo tiene por objetivo relatar una experiéncia con
metodologias activas, en el proceso investigativo de las producciones de videos con
estudiantes de lo 2° afio de la Escuela Estadual del Ensefianza Media “9 de Maio”, del
ciudad del Imbé/RS. Los resultados han evidenciado que promover practicas asociadas a
las metodologias activas y el uso de las tecnologias digitales posibilita una ensefianza
colaborativa, dinamica y creativa, en lo cual el estudiante es el protagonista de su
aprendizaje. Se concluye que desarrollar practicas contextualizadas y conexas a la
realidad del estudiante potencia la alfabetizacion cientifica.

Palabras clave: Metodologias activas; Proyecto pedagogico; Produccion de videos.

1.  INTRODUCAO

No ambito da educacéo, as constantes transformacdes por que tem passado a
sociedade ao longo do tempo vém causando influéncias significativas. E o docente
contemporaneo, diante dessa constatagcdo, depara-se com diversos desafios na sua
atuacdo, metodologia pedagdgica e nas novas formas de aprendizagem.

Para que o docente possa acompanhar essa evolucdo, terd de revolucionar suas
praticas, estimulando os estudantes na construcdo e produ¢do do conhecimento,

proporcionando-lhes um ambiente que favoreca a interpretacdes proprias, com
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autonomia para recriar, ampliando o que ja conhecem. Para estimular essas

competéncias é importante que o docente desenvolva préaticas investigativas em sala de

aula, como as metodologias ativas. Segundo Moran (2015), metodologias ativas séo:

Pontos de partida para avancar processos maisavangados de reflexao, de
interacdo cognitiva, de generalizacdo, de reelaboracdo de novas praticas. As
metodologias ativas seriam capazes de propiciar um aprofundamento de
competéncias e habilidades que colaborem para a constru¢do do
conhecimentodo aluno (MORAN, 2015, p. 2).

A partir desse conceito, compreende-se que metodologias ativas auxiliam no
processo de mediacdo entre docentes e estudantes durante as atividades pedagdgicas de

iniciacdo cientifica, potencializando assim uma aprendizagem significativa.

Diante dessa perspectiva, 0 processo investigativo com metodologias ativas foi
desenvolvido numa turma do segundo ano da Escola Estadual de Ensino Médio “9 de
Maio” do municipio de Imbé/RS, através de um projeto pedagdgico com a tematica
Preservacdo do Meio Ambiente. Esta experiénciafoi realizada no Ensino Médio para
atender a pesquisa académica do curso de P0s-Graduagédo! sobre “O video em sala de

aula: estimulos audiovisuais como apoio ao ensino-aprendizagem”.

Na execucdo da atividade foi proposto a turma que eles pudessem “assumir 0
papel protagonista, participando, criando, experimentando e refletindo sobre o
aprendizado” (MORAN, 2018, p. 4). Essa postura teve como objetivo aproximé-los de
um processo de aprendizagem mediado pelas metodologias ativas, ou seja, um ensino
que centrado no aluno. Por esse viés emergiu 0 movimento ciéncia e tecnologia para

uma possivel alfabetizacgao cientifica.

O projeto articulou o ensino interdisciplinar entre os componentes de Biologia,
Artes, Lingua Inglesa e Portuguesa, numa aprendizagem baseada na resolugdo de
problema que, conforme Pozzo (1998, p. 15), consiste em “uma situagdo que um
individuo ou um grupo quer ou precisaresolver e para a qual ndo dispde de um caminho
rapido e direto que o leve a solugdo”.

A esse respeito Moran (2017) esclarece que:
Na aprendizagem por projetos, os alunos se envolvem com tarefas e desafio s

para resolver um problemaou desenvolverum projeto que também tenha
ligacdo com sua vida fora da sala de aula. [...] Por meio de projetos, sdo

! Especializacdo em Midias na Educacdo — Ciclo Avancado pela UFRGS (2018).
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trabalhadas também suas habilidades de pensamento critico, criativo, e a
percepcao de que existem varias maneiras paraarealizacdo de uma tarefa,
aspectos esses tidos como competéncias necessarias para o século XXI
(MORAN, 2017,p.75).

Ao propor esse movimento interdisciplinar, os docentes e estudantes envolvidos
apresentaram a situacdo problema sobre “o impacto ambiental do Litoral Norte”. A
turma, juntamente com a pesquisadora, buscou informacdes sobre a tematica para trazer
as solucdes para aquelasituagdo problema. Para isso os estudantes utilizaram as midias
digitais como instrumento para demonstrar o seu desenvolvimento pedagodgico e
produziram videos como produto final.

O obijetivo deste trabalho foi proporcionar um momento de discussdo e producgéo
mediado pelas potencialidades das metodologias ativas frente as questdes ambientais no
século XXI, a partir da producdo de videos com um grupo de estudantes do Ensino
Médio.

Para consolidar esta experiéncia, na figura abaixo apresenta-se um dos videos

produzidos pelaturma.

Figura 1: Preservacdo do Meio Ambiente
Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=BOutBoAZPQ4 (2018)

2. CONTEXTO EDETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Posterior a escolha da tematica “Preserva¢dao do Meio Ambiente”, a turma reuniu-
Se em pequenos grupos para executarem suas pesquisas e, sequencialmente, com

assentimento da pesquisadora, elaboraram um video informativo.

Os estudantes realizaram as pesquisas com a comunidade escolar e nos bairros

mais proximos da cidade. Elesapontaram os principais agravos da sociedade perante o
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meio ambiente, como por exemplo, o descarte de lixo, reciclagem de materiais, poluicdo

das aguas e irresponsabilidade social. Estratégias foram elaboradas na tentativa de
resolver o problema da tematica e, ao mesmo tempo demonstrar a comunidade que é

necessario cuidar da natureza.

Tracadas as estratégias, os estudantestrouxeram aos docentes e a pesquisadora,
seus apontamentos e ideias de como poderiam trabalhar as questfes ambientais junto a
populacdo. Os envolvidos fizeram uma de roda de conversa paradebates, reflexdes e
sugestdes. Ao término, os estudantes partiram para a fase das dramatizacGes relativas ao
tema em discussdo. Para essa préatica, elaboraram um video informativo sobre

preservacdo ambiental.

A producdo do video foi praticada por etapas, visto que necessitou dias de
gravacdes devido aos diversos cendrios. No primeiro momento (figura 2), os estudantes
reuniram-se na residéncia de um dos integrantes com o roteiro pronto. Organizaram

uma das dependéncias da casa, prepararam o cenario e deram inicio as gravagoes.

Projeto disciplina video/TV.

> » o 859/905

Figura 2: Residéncia doestudante
Fonte: Costa, 2018

Num segundo momento, as gravagdes foram produzidas no lago “Braco Morto”
(figura 3), um dos pontos turisticos da cidade de Imbé. Os estudantes, no decorrer das

cenas, transmitiram conhecimentos sobre o tema.

Projeto disciplina-video/T\,
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Figura 3: Gravagdes noBragoMorto
Fonte: Costa, 2018

Dando continuidade ao video, as gravac@es foram realizadas nas esquinas da Rua

Frederico Westphalen e Av. Paraguassu, bem como da Rua Frederico Westphalen e Rua
Sobradinho (figura 4). Nas cenas os estudantes desempenharam dialogos e atitudes

cotidianas de polui¢cGes produzidas pela populacdo da cidade de Imbé.
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Figura 4: Gravacdes nas ruas de Imbé
Fonte: Costa, 2018

Para finalizar o video, os estudantes gravaram algumas cenas e mensagens com o

intuito de promover a conscientizagdo da populagdo sobre a importancia da preservacéo

do meio ambiente e do meio social em que se vive.

Projeto disciplina video/ TV

Figura 6: Conscientizacdo a populacdo
Fonte: Costa, 2018
No término das gravacdes, os estudantes reuniram as cenas para a montagem do

video, elaborando legendas e figuras para a construcao da midia.
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3. ANALISE E DISCUSSAO DO RELATO

O projeto desenvolvido pelos alunos do 2° ano do Ensino Médio foi significativo,
tanto para os docentes e pesquisadora, quanto para os estudantes, visto que oportunizou
uma aprendizagem mais dindmica, criativa e ativa. De acordo com Marinho (2013):

Um aluno motivado intrinsecamenteenvolve-se nasatividades ou tarefas
pelo qualelas sdo compreendendo-as comoagradaveis e proporcionando-lhe
satisfacdo. Essa satisfacdofunciona como recompensa interna e ndo esta
dependente de objetos externos. Um aluno intrinsecamente motivado efetua

as atividades porque tem prazer na execugdo dessas mesmas tarefas
(MARINHO, 2013,p.50).

Neste processo o professor teve o papel fundamental. Para tanto, foi necessario
personificar suas aulas em conformidade com o contexto social e ainda, ser um

motivador da aprendizagem na relagdo com seus estudantes.

Inicialmente, na execucado do projeto, percebeu-se o entrosamento dos estudantes
com o tema e o quanto expressavam e dominavam bem o conteddo. Durante as
observacbes 0s estudantes desenvolveram autonomia, apontaram o problema, ao
participarem das atividades, apresentaram solugbes para 0 problema e criaram
estratégias de preservacdo do meio ambiente.

Realizar a atividade potencializou o didlogo entre professores e alunos,
promovendo um ensino de reciprocidade, umamudanca cultural e comportamental de
ambas as partes. A esse respeito Moran (2017) ressalta que:

A personaliza¢do, do pontode vista doeducador e da escola, € o movimento
de ir ao encontrodas necessidades e interesses dos estudantes e de ajuda-losa
desenvolvertodo o seu potencial, a motiva-los, a engaja-los em projetos

significativos, na construgdo de conhecimentos mais profundos e no
desenvolvimento de competéncias maisamplas (MORAN, 2017, p. 81).

Na continuidade, foi proporcionada a turma uma roda de conversas para que 0S
estudantes pudessem apresentar o material coletado nas pesquisas que realizaram com a
comunidade escolar e nos bairros préximos. . Nesse momento trouxeram ainda
possiveis solucBes para o problema da tematica. A roda de conversas possibilitou a
troca de experiéncias pessoais e culturais na turma, pois ao interagir com outros sujeitos

em atividades préticas, essa acdo contribuiu para o aperfeicoamento da aprendizagem no
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plural, a qual é constituida por saberes de diversos contextos. Relacionando a

experiéncia aqui compartilhada, sublinha-se a argumentagio de Vygotsky (1984, p. 70):
“[...] a aula ¢ uma celebragcdo, um banquete, uma confraternizagdo amorosa, uma
comunhdo de inteligéncia; quando o educador é consciente da interacdo social que

gerou a cultura humana”.

No ultimo momento, quando os estudantes produziram o video, percebe-se o
entrosamento e o aprender coletivo. O que condiz com o pensamento de Vygotsky
(1984) na citagdo acima. Nas gravacgdes das cenas do video informativo foi observado o
dominio do conteudo da temaética proposta no projeto elaborado pelos estudantes, bem
como a interacdo social e a combinacdo de metodologias ativas com as tecnologias
digitais. Santos (2015, p.94) afirma que trabalhar com tecnologias digitais na educacao
¢ imprescindivel, pois “solicita constantemente a imaginagdo e reinvestea afetividade
com um papel de mediacdo primordial do mundo, ao passo que linguagem escrita

trabalha mais o rigor, a organizagéo, a abstracéo e a analise logica”.

O uso de tecnologias digitais no ambiente escolar, quando utilizadas de maneira
planejada apresenta um potencial pedagdgico que possibilita novas formas de ensinar e
aprender coletiva e continuamente. Nesta interagdo, docentes e os discentes
compartilham saberes, ressignificando-os e celebrando-os diariamente através das
palavras faladas e da dinamizagédo da sala de aula.

4. CONSIDERACOESFINAIS

Desenvolver um ensino com metodologias ativas direcionadas ao movimento
ciéncia, tecnologia, sociedade e ambiente (CTSA), em que o desenvolvimento das
atividades curriculares é contextualizado e ofertado por tematicas, possibilita uma
aprendizagem colaborativa, tornando o estudante mais atento e ativo em sua
aprendizagem. Proporciona ainda uma pedagogia de projetos que atue com temaéticas
proximas a realidade cultural do estudante. Referente a essa implementacdo de
tematicas ao curriculo, Auler (2003) salienta:

A caminhada quanto a elaboracdo e avaliacdo da implementacéo de teméticas

encontra-se numa fase bastante preliminar. Contudo, ha indicativosde que a
opcaoporesta configuracdo curricular gera um maior engajamentodo aluno
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em todo o processo. Em outras palavras, favorecendo uma maior ressonancia
entre 0 "mundodaescola”e o "mundo davida®, a atribuicdode significado
ao que se faz naescola, por partedo aluno, pode constituir-se numadimensio
gue potencializaaaprendizagem (AULER, 2003, p. 80).

Projetos pedagdgicos propostos como neste relato de experiéncia, aplicadoscom a
intencdo de tentar resolucionar algum problema proximo a realidades em que 0s
estudantes interagem, podem promover uma leitura de mundo (Freire, 1987). A
potencializacdo da aprendizagem efetiva-se por um curriculo promovido a partir da
realidade do discente. Com isso é possivel fazer uma leitura de contetdos de ciéncia,
refletindo sobre o mundo em que vivemos e as implicagdes desse viver, na tomada de

decisdes, no exercicio da cidadania.
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