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Resumo

Este artigo é um recorte de uma pesquisa de mestrado, e tem como objetivo principal compreender como a
producdo de videos contribui para a formacéo continuada de professores dos anos iniciais no ensino da
Matematica, por meio do desenvolvimento de habilidades para a producdo de videos com o software
ActivePresenter. Foi realizado um curso na modalidade online, via plataformas Google Sala de Aula e
Google Meet em 2020, para professores dos anos iniciais da Educacdo Basica. O trabalho tem natureza
qualitativa e, para a andlise dos dados, utilizamos o método de indugdo analitica. Concluiu-se que a
formacdo continuada voltada para a producdo de videos possibilita o desenvolvimento de habilidades para
utilizar, nas praticas docentes, as tecnologias digitais (TD), que estdo cada vez mais presentes no cotidiano
escolar, bem como a contribuicdo com os professores na utilizacdo das TD em sala de aula.
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Abstract

This article is a clipping of a master’s research whose main objective is to understand how video production
contributes to the continuing education of teachers of the early years, in the teaching of mathematics, by
developing skills for video production with ActivePresenter software. A course was held in the online mode
through Google Classroom and Google Meet platforms in 2020, for teachers of the early years of Basic
Education. The work has a qualitative nature, and for analysis we used the data triangulation method. It
was concluded that the continuous training aimed at the production of video enables the development of
skills to deal with the digital technologies (DT), which are increasingly present in school life, as well as
training to assist teachers in use of DT in the classroom.
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Introducéo

As tecnologias digitais (TD) de forma geral estéo presentes em nosso cotidiano, e
com isso fazem parte dos diversos setores da sociedade. Neste artigo, vamos abordar as
tecnologias digitais no setor da educacao, apresentando um percurso de sua historia em
Mato Grosso.

No estado de Mato Grosso, o0 Centro de Formagao e Atualizacio dos Profissionais
da Educacéao Béasica (CEFAPRO) foi criado e implantado em 1997, pelo Decreto n° 2.007,
de 29 de dezembro de 1997, nos municipios de Cuiaba, Diamantino e Rondondpolis, e
posteriormente sendo implantado em outros quinze municipios do estado, com o objetivo
de desenvolver os projetos e programas da politica de formacdo continuada para os
professores da rede estadual de ensino. Desse modo, perguntamos: quais foram e como
ocorreram as politicas de formacao continuada ofertadas aos professores da unidocéncia,
para o uso das TD no ensino do componente curricular de Matematica?

Dessa questdo emergem mudancas nos diferentes contextos da vida humana, que
incluem o trabalho do professor frente a diversidade das tecnologias digitais, as quais
evoluem de maneira acelerada e para um publico que nasceu em meio a essas tecnologias
(Coutinho; Santos; Couto, 2009). Com a pandemia de Covid-19, a acdo pedagogica dos
professores precisou ser reconfigurada e, se antes a pergunta era se usariam ou nédo as
tecnologias digitais, agora seu uso passa a ser algo presente no quotidiano das escolas.
Vivenciamos, naquele momento (pandemia), a urgente necessidade de politicas de
formacdo que dessem conta de atender a situacdo, em que os alunos precisavam aprender
e 0s professores precisam ensinar respeitando o distanciamento social para ndo se
contaminar com o virus da Covid-19.

Nesse contexto, cabe ressaltar que, das politicas educacionais para a inclusao das
tecnologias digitais no ensino, temos o Programa Nacional de Informatica na Educacéo
(PROINFO), criado, em 1997, pelo governo federal, em regime de colabora¢do com 0s
estados, municipios e o Distrito Federal, com 0s objetivos de promover a equidade de
acesso aos equipamentos tecnologicos; fomentar o uso pedagdgico da informatica no
processo de ensino e aprendizagem de estudantes da Educagdo Bésica e aprimorar 0s
modelos de gestdo escolar. Segundo Coutinho, Santos e Couto (2009), ap6s dez anos da
sua criacdo, o0 PROINFO passou por inovagdes e passou a ofertar cursos de formagéo

continuada a professores e gestores escolares.
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Assim sendo, 0 objetivo deste artigo é compreender como a producdo de videos
contribui para a formagdo continuada de professores dos anos iniciais no ensino da
Matematica, por meio do desenvolvimento de habilidades para a producao de videos com
o0 software ActivePresenter.

Metodologicamente, foi adotada a abordagem da pesquisa qualitativa; para a analise
dos dados, utilizou-se 0 método de inducdo analitica. Do ponto de vista teorico, 0s eixos
que sustentam esta pesquisa estdo embasados em autores que discutem temas como:
tecnologias digitais, formacéo de professores com tecnologias e politicas educacionais de
inclusdo das TD nos processos de ensino e de aprendizagem.

Este artigo estd organizado em quatro partes, a comecar pela introducédo; na segunda
parte, discutimos sobre a formacao de professores para a producao/edicédo de videos como
objetos digitais de aprendizagem; na terceira, discorremos sobre objetos digitais de
aprendizagem e, na quarta e Ultima, apresentamos os videos produzidos e as habilidades
desenvolvidas pelos docentes durante a realizacdo da formacao continuada, voltados para

0 ensino da Matematica.

Politicas Educacionais na Formacdo Continuada de Professores por
meio de Tecnologias Digitais

A Lei de Diretrizes e Bases (LDB 9394/96) apresenta o conceito de formacéo
continuada dos professores, alinhada a uma diversidade de termos que a designam,
destacando-se: aperfeicoamento continuado (art. 67, inciso Il), capacitacdo em servico
(art. 61, inciso 1) e treinamento em servico (art. 87). Silva (2017, p. 99) afirma que a
formacdo continuada de professores no Brasil possui uma trajetoria histérica e
socioepistemoldgica, marcada por diferentes tendéncias, que ndo se constituiram a priori,
mas que vém emergindo das diferentes concepcdes de educacdo e sociedade presentes na
realidade brasileira.

Segundo Araujo e Silva (2009, p. 329), em relacdo a formacdo continuada dos
professores, € importante apontar as possibilidades de uso das TD numa perspectiva de
construcdo e reconstrucdo de conhecimentos, sendo uma formagdo com um viés de
tendéncia critico-reflexivo, na qual “deve-Se incentivar a apropriacdo dos saberes dos
professores, rumo a autonomia e levar a uma pratica critico reflexiva, abrangendo a vida

cotidiana da escola e os saberes derivados da experiéncia docente”, uma vez que o
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professor precisa desenvolver praticas que venham ao encontro dos alunos, de acordo
com as demandas de cada época.

Desse modo, hd a necessidade de fortalecimento de politicas para a formacao
continuada por meio das TD, para atender a essa demanda cada vez mais emergente,
visando dar condicOes de trabalho aos professores na producao de novos conhecimentos,
a qual permeia a aquisi¢ao de novas competéncias para ensinar, buscando contribuir com
o professor ao assumir os desafios de ensinar com o uso das TD, atendendo, dessa
maneira, aos alunos deste século.

No Brasil, segundo Valente (1999), o marco de discussdes e estudos sobre o uso da
informética na educagdo aconteceu em um semindrio sobre o uso de computadores no
ensino na disciplina de Fisica, no inicio da década de 1970, realizado na Universidade
Federal de Sdo Carlos, em S&o Paulo. Na época, as iniciativas de incluir as tecnologias
de informacdo na formacéo de professores, no Brasil, se deram devido as influéncias de
outros paises, como, por exemplo, os Estados Unidos.

Nesse periodo, 0 mundo passava pelos conflitos finais da chamada Guerra Fria.
Segundo Krasilchik (2000, p. 85), o episodio da Guerra Fria foi muito significativo, “pois
os Estados Unidos para vencer a guerra, fizeram investimentos de recursos humanos e
financeiros sem paralelo na histéria da educacdo, produzindo o que hoje chamamos
projetos de 12 geracao do ensino de Fisica, Quimica, Biologia e Matematica para o ensino
médio”.

Segundo a autora, 0 objetivo desses investimentos era a formacdo em grande parte
destinada a escola secundaria de cursos de ciéncias, para que se identificassem e se
incentivassem jovens talentos ao interesse por carreiras cientificas. Mesmo ja tendo um
periodo de aproximadamente uma década de Guerra Fria, o Brasil primou pela
reestruturacdo da proposta curricular educacional.

Para essa reestruturagdo, contou com movimentos por parte das universidades e
comunidades de pesquisadores influentes e apoiados pelo governo, o que surtiu efeito em
varias acles envolvendo estudantes do Ensino Superior e professores. Esse movimento
ficou como marco, acontecendo outros eventos académicos, com o objetivo de insercao
de computadores no processo de ensino e de aprendizagem. Entre as acfes, temos a 12
Conferéncia Nacional de Tecnologia em Educacdo Aplicada ao Ensino Superior (I

CONTECE), promovida pelo Conselho de Reitores de varias universidades brasileiras no
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Rio de Janeiro — com experimentos realizados por meio da simulagdo de fenémenos de
Fisica, promovidos por académicos e professores.

Valente (1999, p. 1) salienta que desde 1983 vem acontecendo a “formagado de
professores na area de tecnologias digitais na educacdo, desde 0 momento em que foram
iniciadas as primeiras experiéncias de uso do computador”.

Segundo Borba e Lacerda (2015), o primeiro projeto para implantacdo dos
computadores no sistema publico de ensino no Brasil foi o projeto Computador na
Educacdao (EDUCOM), o qual tinha como objetivo introduzir o uso da tecnologia de
informatica no sistema de ensino. Os autores defendem que sua criacéo néo foi suficiente
para efetivar o uso de computadores nas préaticas pedagdgicas, mas ficou como um marco
para a realizacdo de outros projetos, como, por exemplo: o Formar | e 1l e os Centros de
Informética Educacionais (CIED).

Valente (1999, p. 133) argumenta que o Formar | tinha como objetivo a formagéo
de professores e o Formar Il a implantacdo dos centros nas escolas técnicas federais
(CIET) ou no Ensino Superior (CIES). O Ministério da Educacdo (MEC), baseando-se
nesses projetos no final da década de 1990, idealizou o Programa Nacional de Informatica
Educativa (PRONINFE).

Segundo Tavares (2002), por meio desse programa, foram criados varios
laboratdrios de informética, nas unidades escolares, havendo a parceria entre governos
municipais e estaduais, com o objetivo de incentivar o uso da informatica na escola. Na
década de 1990, o governo federal, por meio do MEC, realizou outras iniciativas,
implantando-se nas escolas diversos programas educativos, com o intuito de proporcionar
aos professores formagéo continuada com o uso de tecnologias digitais.

No ano de 1991, o MEC criou a Fundacdo Roquette Pinto, com isso ocorreram as
primeiras experiéncias com a educacdo a distancia intencionada a formacdo continuada
de gestores e professores da Educacdo Basica. Tratava-se da 12 edi¢cdo do Jornal do
Professor, um programa televisivo transmitido pela TVE Brasil (Nunes; Ribeiro; Chagas,
2011). Em 1992, o programa Jornal do Professor foi renomeado e para: Um Salto para o
Futuro. Em 1995, passou a ser chamado, O Salto para o Futuro.

Jaem 1996, o MEC criou um canal denominado TV Escola, vinculado ao programa
Salto para o Futuro, com o objetivo de ampliar e fortalecer a politica de formacao

continuada aos professores. Foi distribuido, as escolas com mais de cem alunos, um kit
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contendo uma televisdo, um aparelho de videocassete, um receptor de satélite, uma antena
parabolica, fitas para video VHS e grade de programacdo (Draibe; Perez, 1999).

Segundo Coutinho, Santos e Couto (2009), na implementacdo da TV Escola em
2006, foi criado o projeto DVD Escola, para as instituicdes de ensino publico que nédo
haviam sido contempladas com o TV Escola.

A partir desse momento, foi criado o PROINFO, pelo governo federal, por meio da
Portaria MEC n° 522, de 9 de abril de 1997, em parceria com 0s governos municipais e
estaduais, tendo como proposito promover o uso pedagdgico das tecnologias de
informatica nas praticas pedagdgicas dos professores da educacao publica, nos Ensinos
Fundamental e Médio (Coutinho; Santos; Couto, 2009).

Coadunando com Borba e Lacerda (2015), este programa institui a Politica de
Formacdo de Professores para o uso das TD no processo de ensino e de aprendizagem. O
PROINFO foi um programa que abrangeu todo o territorio nacional, sendo realizado com
regime de colaboracdo entre os entes federados da Unido, estados e municipios, ficando
a Unido como fonte pagadora dos custos de compras dos equipamentos tecnologicos,
enguanto os governos estaduais e municipais ofereceriam a estrutura fisica e a formacéo
aos professores.

O PROINFO ¢ considerado o maior programa para a inclusdo da informatica na
educacdo, que consistiu na compra de equipamentos de informéatica e formacdo de
professores. No entanto, as formacdes ofertadas ndo foram especificas para nenhuma
disciplina ou area do conhecimento.

O estado de Mato Grosso, em nivel estadual, para disseminar a politica de formacéao
contava com o CEFAPRO. Para o desenvolvimento do PROINFO em Mato Grosso, a
Secretaria de Educacéo do estado (SEDUC), seguindo instru¢do do MEC, organizou uma
estrutura a parte do CEFAPRO, intitulada Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE).

Cada NTE atuava com professores da rede estadual de ensino e, mesmo assim, eram
vistos como unidades distintas que tratavam da formacéo de professores; entretanto, em
aspectos diferentes, 0 NTE ofertava formacéo sobre informética basica e 0 CEFAPRO
ofertava formagé&o sobre o curriculo.

Com o intuito de atender a demanda, o PROINFO deixou de ser chamado Programa
Nacional de Informatica em Educacéo e passou a ser denominado Programa Nacional de
Tecnologia na Educa¢do — PROINFO Integrado (Bonilla; Pretto, 2000).
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Apo6s um periodo de esvaziamento, em 2007 o programa foi reformulado, sendo
nomeado Programa Nacional de Tecnologia Educacional, e passou a englobar trés eixos:
1) laboratorios de informatica nas escolas publicas; 2) formacgéo dos profissionais; 3)
publicacdo de contetdos digitais educacionais (Bonilla; Pretto, 2020, p. 34).

Os autores afirmam que novas agdes da politica de implantagdo foram sendo
reconfiguradas e realizadas com novos investimentos, tais como: curso na modalidade
semipresencial, disponibilizacdo de contetdos digitais e instalacdo de laboratorios de
informatica nas escolas, por meio dos repositorios educacionais do MEC.

Sendo assim, observou-se a importancia da internet (banda larga) como um aporte
necessario para a inclusdo digital no processo educativo, tornando-se prioridade no
contexto da politica educacional PROINFO Integrado. Por meio do Decreto n° 6.424, de
4 de abril de 2008, o governo federal criou o Programa Banda Larga na Escola — PBLE
(Richit; Maltempi, 2013). Segundo Borba e Lacerda (2015), apds viabilizar a
disseminacéo da banda larga nas escolas, langou o projeto Um Computador por Aluno
(UCA), ainda em fase piloto, com a finalidade de intensificar o uso das tecnologias nas
acOes pedagogicas dos educadores.

Ao observarmos o trajeto de implantacdes e implementagdes das politicas para a
insercdo das tecnologias digitais pelo governo federal nessas duas décadas, notamos que
ocorreram avangos no que tange a agdes para o uso das TD na Educacdo. Porém, ainda
h& muito a avancar em relagdo as parcerias entre 0s municipios, estados e a Unido em prol
do fortalecimento da politica, pois observamos que ha muita descontinuidade nos
projetos. Esse fato pode atrasar ou prejudicar a efetivacdo de uma politica de Estado que
realmente dé conta de atender a demanda no que diz respeito a formacdo para 0 uso
pedagdgico das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem.

A seguir apresentamos algumas definicdes da literatura sobre os objetos digitais de
aprendizagem, que sdo um meio para a utilizacdo das tecnologias digitais nos espacos

escolares.

Objetos Digitais de Aprendizagem
Os objetos digitais de aprendizagem (ODA) séo tecnologias digitais denominadas
como qualquer objeto que seja utilizado para o ensino e aprendizagem, porém a sua

definicdo na literatura ndo possui um consenso. Segundo Tarouco (2014, p. 14), “As
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definicbes de objetos de aprendizagem coincidem em algumas partes, entretanto,
considera-se importante adotar o conceito adequado de acordo com 0 objetivo que se
pretende alcancar no processo de ensino e aprendizagem”.

Ja Braga (2014, p. 20) define que “Os objetos de aprendizagem podem ser vistos
como componentes ou unidades digitais, catalogados e disponibilizados em repositorios
na Internet para serem reutilizados para o ensino”.

Oenning (2021, p. 93), por sua vez, define que “Os Objetos Digitais de
Aprendizagem séo quaisquer tecnologias na forma digital na qual o individuo é capaz de
pensar com essa tecnologia e construir o seu conhecimento com autonomia e
interatividade”.

Sendo assim, compreendemos que os ODA sdo meios digitais para a finalidade de
ensino e aprendizagem, e podem ser de varios tipos, como videos, animacdes, jogos,
softwares, ambientes virtuais de aprendizagem, hipertextos, entre outros. Por isso,
optamos em trabalhar com ODA do tipo videos na formacdo continuada de professores
que ofertamos.

A seguir, apresentamos alguns momentos que ocorreram na formacéo continuada
de professores ofertada, cujo titulo foi “Objetos Digitais de Aprendizagem: Videos para

o Componente Curricular de Matematica para os Anos Iniciais”.

Formacdo Continuada de Professores: Objetos Digitais de
Aprendizagem: Videos para o Componente Curricular de Matematica

para os Anos Iniciais

De acordo com Costa (2019), a formacao inicial e continuada dos professores deve
proporcionar a construcdo de competéncias que envolvam conhecimentos atualizados
sobre os recursos tecnolégicos e seus potenciais educativos com responsabilidade
profissional, organizacéo e sistematizacdo de conhecimentos em formato digital, com o
objetivo de compreender as vantagens e desvantagens do uso das tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem, visando auxiliar o professor no exercicio da docéncia.

A formagdo continuada que ofertamos aos professores que ensinam Matematica
teve inicio em margo de 2020, momento em que se desencadeou no Brasil a pandemia de
Covid-19, o que levou a necessidade do fechamento das escolas para evitar a propagacdo

do novo coronavirus. Entretanto, como ja estdvamos com o grupo de professores/sujeitos
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da pesquisa confirmado, iniciamos a formacao, por meio das plataformas Google Sala de
Aula e Google Meet, até passar 0 momento que julgavamos ser um curto periodo; mas,
como foi além do que previamos, vimos a possibilidade de dar continuidade ao curso de
forma online, haja vista que o primeiro encontro sincrono por meio do Google Meet
deixou indicios de que havia essa possibilidade.

Com os aplicativos da Google foi possivel realizar o curso com momentos
sincronos e assincronos. A disponibilizacdo de materiais e atividades foi feita no Google
Sala de Aula, sendo o curso dividido em dez modulos. Em cada modulo, foram inseridos
0s materiais de estudos metodoldgicos e as atividades assincronas, permitindo aos
cursistas a visualizacdo de todas as etapas, bem como as atividades em andamento.

Para os encontros sincronos, utilizamos o Google Meet, o qual permite realizar
videoconferéncias, tendo esse recurso a op¢do de compartilhamento e gravacdo do
encontro. Outro aplicativo do Google, por nos utilizado de modo assincrono, foi 0 Gmail,
um servico de e-mail gratis do Google que, ap6s se criar uma conta e entrar com login e
senha, permite acessar as notificacdes em tempo real e buscar na caixa de entrada as
mensagens e todas as postagens feitas pelo professor no Google Sala de Aula.

Utilizamos também o Google Drive, que é um servico de armazenamento e
sincronizacdo de arquivos. Foi um espaco no qual estdo inseridas as atividades postadas
e realizadas, servindo como um banco de dados que abriga os materiais que utilizamos,
bem como oferece a edi¢do de documentos.

Criamos, para comunicacdes rapidas, um grupo no WhatsApp e nele adicionamos
0s participantes, com a finalidade de divulgacdo de informacdes gerais. Para além de um
meio de informacdo, utilizamos esse grupo para tirar davidas e compartilhar os links dos
videos.

A formacdo ocorreu no periodo de abril até junho de 2020, e foi composta por dez
maodulos, que foram divididos em partes tedrica e pratica. Na parte tedrica, discutimos e
refletimos sobre temas referentes ao uso de tecnologias digitais voltadas ao ensino de
Ciéncias e Matematica, estudo das diretrizes curriculares do estado de Mato Grosso,
objetos digitais de aprendizagem, direitos autorais e as licencas Creative Commons.

Na parte pratica realizamos uma oficina voltada ao uso do software ActivePresenter

para a producdo de videos, que envolveu momentos para a elaboracdo do roteiro,
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producdo, edicdo e publicacdo desse material. E, ao final, um seminério de apresentacéo
e avaliacdo dos videos produzidos pelos participantes da formacao continuada.

Para a producdo desses videos, utilizamos o software ActivePresenter na versdo
gratuita. Esse programa, além de ser um recurso utilizado para fazer capturas e gravacoes
de tela, permite criar videos no seu proprio computador, fazendo uso de imagens e sons,
0s quais sdo necessarios para abordar temas diversos. Na Figura 1, apresentamos o

logotipo e a interface do software.

Figura 1 — Interface do ActivePresenter.

Clique para adicionar titulo

Active Presenter

Fonte: Software ActivePresenter.

e e e e e &

Durante a producdo dos ODA do tipo videos, por meio do software
ActivePresenter?, notamos que 0 programa permite ver uma prévia dos videos, imagens,
textos e sons que estdo sendo adicionados, possibilitando edigdes para trocar ou alterar o
que se julgar necessario.

Assim, os videos em formato de animacdes ficam mais interativos e dinamicos,
instigando ainda mais curiosidades para atender ao publico desejado, e aumentando as
possibilidades na producédo dos videos.

Nesse sentido, 0s sujeitos da pesquisa, que participaram dessa formacdo, foram
quinze professores pedagogos de escolas publicas que atuam nas redes municipal e
estadual de ensino no municipio de Tangara da Serra — MT, nos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

4 Link para download do software ActivePresenter: https://atomisystems.com/download/.
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Dos sujeitos de pesquisa, por conta da pandemia de Covid-19, que exigia o
distanciamento social, quatro professores ndo conseguiram chegar ao final da formacéo,
por precisarem de acompanhamento presencial no desenvolvimento das atividades
propostas e por ndo terem afinidade com as tecnologias digitais.

Dos professores participantes da pesquisa, 33% atuam no exercicio da docéncia
entre 1 e 5 anos, 50% h& mais de 10 anos e 17% entre 5 e 10 anos. Levando em conta a
particularidade de cada sujeito desta pesquisa, e para garantir 0 anonimato durante as

analises, os denominamos por professor “P17, “P2”, “P3” até “P11”.

Videos Produzidos para o Ensino do Componente Curricular de

Matematica e Habilidades Desenvolvidas pelos Professores

O processo de andlise dos dados produzidos foi por inducdo analitica, e ocorreu
durante todos os momentos da producdo dos dados, por meio da transcricdo de audios,
questionarios e rodas de conversar que aconteceram durante a formacdo. Por meio, das
transcricdes, identificamos as habilidades desenvolvidas pelos professores nesse processo
quanto as tecnologias digitais.

Com isso, durante a formacdo continuada, foram produzidos onze videos em
formato de animacéo, voltados ao componente curricular de Matematica para 0s anos
iniciais do Ensino Fundamental, buscando apresentar a conexdo com o possivel
desenvolvimento de habilidades que estdo relacionadas aos objetos de conhecimento
(conteddos, conceitos e processos), e que se organizam em unidades tematicas. Cada
video visou contribuir para o desenvolvimento dessas habilidades no processo de ensino
e aprendizagem de Matematica. No Quadro 1, apresentamos 0 nome dos videos, 0
publico-alvo e as habilidades de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).
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Quadro 1 — Descricao dos videos produzidos durante a formagéo continuada.

Nome do Video Publico-alvo | Habilidades de acordo com a
BNCC
A Fila da Dona Zélia 1° Ano EFO1IMAO1
Numeros até 10 em libras 1° Ano EF01MAOL
Numeros Naturais 1° Ano EF01MAO01
Figuras Geométricas Planas 1° Ano EF0O1MA14
MultiplicAcéo 2° Ano EF02MAOQ7
Como resolver um problema matematico 2° Ano EF02MAO06 e EFO2MAQ7
Horas exatas no relégio analdgico 3° Ano EF03MA22 e EFO3MA23
Vamos descobrir o mundo dos poligonos? 5° Ano EFO5MAL17 e EFOSMA18
Vamos revisar fragdes! 5° Ano EFO5MAO03
Perimetro e Area 5° Ano EFO5MA20

Fonte: Elaborado pelos autores.

Cabe ressaltar que, durante a realizacdo da formacao continuada, apresentamos em
um dos maddulos aspectos tedricos sobre a questao de direitos autorais; mesmo assim, dos
onze videos produzidos, um apresentou restricdes sobre direitos autorais, por isso, no
Quadro 01, foram indicados somente dez videos, pois fazer uso de imagens ou audios
sem licenca causa prejuizos para as pessoas envolvidas.

A seguir, vamos apresentar partes de um dos videos produzidos (“Horas exatas no
relégio analdgico”) durante a formacdo, cujas caracteristicas sdo 0s elementos que
compdem sua estrutura, operacionalidade, considerando as habilidades propostas na
BNCC e nos Documentos de Referéncia Curricular (DRC) para Mato Grosso. Os demais
videos podem ser acessados por meio de um QR-Code disponibilizado em Santos (2021).

Em “Horas exatas no reldgio analdgico” (Figura 02), P1 optou por produzir um
video que abordasse conceitos de medidas de tempo para o 3° ano, trazendo em sua
producdo uma forma ludica, clara, com vérios elementos que julgava necessarios para

abordar o assunto.
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Figura 02 — Horas exatas no relogio analdgico.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=AS4NQQIp_ck.

Nesse video, P1 comtempla as habilidades EFO3MA22 e EFO3MA23 da BNCC. O
video é uma produgdo elaborada para ensinar as horas. Durante o Curso de Formag&o, o
professor deu indicios de que possui habilidades para lidar com as tecnologias digitais,
no que diz respeito ao uso de softwares de producéo de videos, conforme percebemos no

excerto a seqguir.

P1 — O software Active era desconhecido para mim e tudo o que é novo é
desafiador. Utilizar esse software foi uma aprendizagem por etapa. Inserir
imagens, movimentos, sons, textos, videos. O principio, achei dificil, porém
apés as orientagdes e praticar, foi possivel perceber que se trata de uma
ferramenta muito vantajosa para o desenvolvimento das aulas remotas. Ele se
parece um pouco com Power Point, que utilizamos para apresentar alguns
conteddos, mas ele abre um leque de opg¢des para que o educador organize o
seu material, criando o seu video com varios elementos informativos
simultaneos.

Sua producdo apresenta combinacdes de sons, imagens, cores, elementos que
servem como atrativos para o ensino e aprendizagem da Matematica. Nesse sentido, é
preciso considerar que, para além de ter habilidades no uso da tecnologia, é necessario
observar a maneira como se aborda o contetdo, porém, diante do que foi produzido, ha
de se considerar que P1 possui habilidade didatica, conforme defendido por Garcia et al.
(2011), enquanto capacidade de produzir e adaptar materiais em diferentes formatos que
auxiliam na aprendizagem do aluno.

Segundo Borba, Neves e Domingues (2018, p. 2), “as videoaulas sdo, em geral,
utilizadas como material de apoio pelos alunos e na elaboracdo do plano de aula pelos

professores, porém, os videos podem auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem de
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outras formas”. Coadunando com os autores, os videos podem ser inseridos nas aulas para

explicar determinado objeto do conhecimento, possibilitando a aquisicdo de
desenvolvimento de habilidades.

Estamos vivenciando a geracdo tecnoldgica, conforme afirmam Borba, Scucuglia e
Gadanidis (2014), desta maneira:

[...] a insercdo das tecnologias no cenario da Educacdo Matematica no Brasil

pode ser dividida em quatro fases. A primeira fase comecou por volta de 1985

com o uso dos computadores em atividades com base em programacéo. Com

a popularizacdo desses computadores, nos anos 90 se inicia a segunda fase que

tem softwares de Geometria Dinamica incorporados as atividades

matematicas. A internet e a Educacéo a distancia online marcam a terceira fase.

Entdo, a quarta fase das tecnologias digitais em Educacdo Matematica se

caracteriza pelo uso em massa das midias digitais e acesso as tecnologias

portateis, 0 que tornou possivel que ideias matematicas fossem expressas no

formato audiovisual por alunos e professores (Borba; Scucuglia; Gadanidis,
2014, p. 38).

Assim, de acordo com os autores, podemos dizer que videos sdo a linguagem do
século XXI. Cada vez mais a expressdo por meio de videos tem-se popularizado,
colocando essa tecnologia como meio de materializacdo da cultura, em que 0 acesso €
bastante facilitado, tornando-os mais utilizados por esta geragao.

Percebe-se que, ao produzir seu préprio material didatico, quer seja ele digital ou
ndo, o professor cria estratégias de ensino, mudando suas praxis. OS recursos
educacionais digitais despertam o interesse dos estudantes e podem contribuir para a
aprendizagem dos alunos.

Dessa maneira, por meio da analise dos dados produzidos, os professores
participantes, dentro das possibilidades e limites de cada um, deram indicios de
desenvolvimento de algumas habilidades, dentre as quais podemos destacar:
conhecimentos de informética; definigdo de roteiro para o video; exportar projetos para o
formato MP4; inserir videos em repositérios; gravar e editar; editar imagens; identificar

direitos autorais em sons e imagens, entre outras, como podemos perceber nos excertos:

P2 — O curso com ActivePresenter me proporcionou habilidades em produzir
videos e elaborar aulas mais atrativas e com diferenciadas formas de explanar
0s conteidos a serem trabalhados, bem como também proporcionou a utilizagéo
do Google Meet para conexdo em sala de aula virtual.

P4 — O programa ActivePresenter a principio lembra bastante o PowerPoint, é

uma ferramenta bem interessante, e de facil manuseio, podendo ser bastante
explorada e assim tornar as aulas mais atrativas e de facil entendimento. A parte
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em que tive mais trabalho foi na gravacdo de audios, pois precisa de muito
siléncio para ndo capturar ruidos, tive dificuldade também em cortar os udios
para a duracgéo necessaria. No geral gostei muito da interface, a instalacao foi
facil e rapida, permite fazer alteracdes, ver e rever para possiveis ajustes, 0 que
nos proporciona melhores resultados.

P6 — Tive certa dificuldade em lidar com o programa. Achei complicados o0s
comandos. Ele é parecido com o Movie Maker, porém com muito mais recursos.
Acredito que seja questdo de pratica.

P8 — O ActivePresenter é um aplicativo com inimeras ferramentas, e com isso
surge a possibilidade de agregar muito mais valor nas aulas. O programa
disponibiliza varias funcdes, onde podemos criar videos, editar, publicar no
YouTube, e dentro de tudo isso é de facil manuseio. Gostei muito de conhecer
esse programa e com certeza irei usa-lo com frequéncia no meu plano de aula.
O curso em si foi maravilhoso, com muito aprendizado e troca de experiéncias.

P9 — O uso dessas ferramentas digitais proporcionou novos olhares diante das
nossas praticas pedagdgicas. O software ActivePresenter traz, de forma pratica,
interativa, atrativa e dindmica, formas de trabalhar conteidos atraves de
videos, &udios e imagens e animac0es, facilitando a nossa pratica. Apesar de
utilizar pela primeira vez, ndo encontrei dificuldades significativas, as davidas
foram sanadas com facilidade com os colegas e a formadora, no momento em
que ia mexendo, quanto mais eu mexia, mais aprendia funcGes. Nem foi tao
dificil assim.

Em cada relato dos professores, podemos perceber que eles exprimem
conhecimentos no momento da producdo dos videos, de tal modo que podemos nomear
as habilidades que desenvolveram durante todo o processo realizado. Para que haja
habilidades, € preciso acao-reflexdo-acdo, um processo de constru¢do, mediado ou nédo
pelo agente da transformacdo, que € o proprio sujeito inserido no processo. Assim,
podemos afirmar que se aprende a fazer fazendo.

Ao longo desta pesquisa, foi possivel constatar que a producdo de video no ambito
da formacdo viabilizou aos participantes inumeras possibilidades para construir e
reconstruir o seu aprendizado, influenciando o desencadear de diversos processos, bem
como construir habilidades que sdo concebidas durante o percurso formativo.

No tocante a isso, reforcamos a importancia da formacdo continuada aos
professores com o uso das TD, para que possam desenvolver, nos estudantes, ndo sé
competéncias e habilidades da BNCC, mas também propiciar conhecimentos para a
resolucdo de problemas que vdo além da escola, proporcionando uma educacao
contemporanea e de qualidade. Por fim, ressaltamos que todos os esfor¢os dispensados
pelos professores e profissionais da educacgdo resultam em uma escola mais inclusiva,

garantindo o direito a todos, sem deixar ninguém para tréas.
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Considerac0es Finais

Neste artigo, ao analisarmos os dados da formacdo continuada ofertada aos
professores, foi possivel concluir que os nucleos do CEFAPRO foram criados e
implantados com a finalidade de desenvolver projetos e programas da politica de
formacdo inicial e continuada aos professores da Educacdo Basica. No entanto, na
primeira década de sua existéncia ndo lhes foi atribuido o papel de elaborar e desenvolver
cursos de formacdo que estivessem relacionadas ao uso pedagogico de tecnologias
digitais no ensino de Matematica aos professores pedagogos. Todos os estados brasileiros
aderiram a politica nacional (PROINFO) para a insercao das TD na educacdo, a qual foi
disseminada pelo NTE na sua primeira versao.

Com a reformulacdo do programa, o CEFAPRO transfigurou-se como 6rgéao
responsavel pela execucdo das acbes do PROINFO Integrado, sendo que 0s cursos de
formagdo eram prescritos pela Secretaria de Educacdo a Distancia do Ministério da
Educacdo (SEED/MEC) e o programa disponibilizava aos professores, com seus
respectivos conteudos, metodologias, objetivos e cargas horérias ja preestabelecidos. Aos
formadores, cabia somente por em execucdo projetos advindos do érgdo mantenedor, sem
autonomia para oferecer outras acdes formativas que ndo fossem aquelas propostas pela
politica de formacéo para a inser¢do do uso pedagdgico das TD no ensino.

Retomando o objetivo geral do nosso artigo, que foi compreender como a producéo
de videos contribui para a formacéo continuada de professores dos anos iniciais no ensino
da Matematica, por meio do desenvolvimento de habilidades para a producédo de videos
com o software ActivePresenter, em geral os dados indicaram que a formagéo continuada
voltada aos docentes dos anos iniciais do Ensino Fundamental deram indicios do
desenvolvimento de habilidades necessarias na atualidade para o uso de tecnologias
digitais voltadas a producdo de ODA que atendam aos objetivos previstos em suas
praticas pedagogicas.

Por fim, pode-se dizer que o uso das tecnologias em sala de aula pode ser visto
como uma maneira interessante e criativa de alcancar melhorias no ensino e
aprendizagem de Matematica, bem como importante incentivo para que 0s professores

possam vivenciar novas experiéncias e aprender a ousar na preparagdo de suas aulas;
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afinal, tal acdo proporcionara maior interagdo entre professor e aluno e, por fim,
resultados significativos no processo de constru¢do do conhecimento matematico.

Dessa maneira, compreendemos que somente a formacdo inicial ndo consegue
atender as demandas formativas de uma sociedade em constante mudanca. Entendemos
os desafios da formacéo inicial e continuada e, por esse motivo, essa parceria soma
ganhos no tocante as pesquisas que visam angariar resultados para subsidiar as politicas

publicas de formacéo de professores.
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