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Resumo

A obra é resultado de pesquisas académicas desenvolvidas em diferentes universidades brasileiras a
respeito da utilizacdo das tecnologias da informacdo e comunicagdo no ensino de Matematica. Apresenta
dez capitulos que contemplam discuss@es a respeito de pesquisas relacionadas a objetos de aprendizagem
de Geometria, a valorizacdo das representacBes, argumentacGes matematicas e visualizacdo, materiais
curriculares educativos online, a prética pedagdgica, professores de matemética em formagéo continuada
e relacBes entre objetos digitais e livro didatico. Trata-se, portanto, de um livro que pode auxiliar
professores e pesquisadores em Educacdo Matematica.

Palavras-Chave: Educagdo Matematica, Tecnologias da Informagéo, Objetos Virtuais de Aprendizagem

O livro Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na Educacdo Matemaética:
articulacdo entre pesquisas, objetos de aprendizagem e representacdes é o produto de
estudos desenvolvidos pelo Grupo de Pesquisa em Tecnologia da Informacdo e
Comunicacéo (TIC), Matematica e Educacdo Matematica - GPTMEM da Universidade
Federal Fronteira Sul (UFFS), Campus de Chapec6 (SC), além de pesquisas académicas
desenvolvidas em diferentes universidades brasileiras a respeito da utilizacdo das TIC
no ensino da Matematica. Os autores discutem e promovem uma reflexdo
tedrico/pratica, com o olhar voltado para o processo de ensino e de aprendizagem com
midias digitais, considerando as representacfes, a visualizacdo, a argumentacdo e
referenciais tedricos que fundamentam o processo de construcdo de conceitos
matematicos. Destacam também o desenvolvimento de oito Objetos Virtuais de
Aprendizagem para o ensino de Geometria dos anos finais do Ensino Fundamental, os
quais, tiveram por base o software GeoGebra para sua organizagdo e implementacéo.

No primeiro capitulo que fala da articulacdo e a coordenacdo dos registros
discursivo e figural no ensino de geometria apresentam-se discussdes a respeito da
articulacdo e coordenacdo da escrita em lingua natural com as figuras geometricas na
conceitualizacdo de poligonos, tendo como suporte a Teoria dos Registros de
Representacdo Semidtica proposta por Raymond Duval. Refere-se as representacoes
semidticas relacionadas aos sistemas semioticos que sdo sistemas particulares de signos,
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como a lingua natural, os diagramas, a escrita algébrica e as figuras geométricas. Os
sistemas semioticos permitem a transformacdo de representacfes e sdo essas
transformacfes que atribuem a atividade matematica o poder ilimitado de exploracéo
que conduz a aquisicdo de novos conhecimentos. Assim, as operagdes cognitivas
associadas aos registros possibilitam reconhecer um objeto matemaético e explora-lo a
partir da sua representacdo. Diferentemente de outras representacdes visuais, as figuras
geométricas requerem uma mudanca na maneira de olhar, que caracteriza 0 modo
matematico de vé-las, modo este que possibilita ndo apenas a compreensédo de conceitos
e propriedades geométricas, mas a aplicacdo destes na resolugdo de problemas em
diferentes situacdes e contextos.

O segundo capitulo, que se volta para: Uma Interacdo Com Objetos Virtuais de
Aprendizagem Na Discussdo de Conceitos Geométricos apresenta um estudo sobre a
investigagdo da argumentagdo matemética de estudantes do Ensino Fundamental,
considerando processos de compreensdo e construcao de conceitos matematicos a partir
da interagdo com Objetos Virtuais de Aprendizagem desenvolvidos no Software
GeoGebra para a discussdo do tema poligonos. E realizada uma analise da
argumentacdo matematica presente na defini¢do de poligono, considerando o referencial
das representacdes semioticas de Duval, e as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo na valorizacdo das multiplas representacfes. O trabalho evidencia um
estudo de exploracdo empirica com analise organizada a partir de categorias obtidas
com a aplicacdo dos Objetos Virtuais de Aprendizagem no Ensino Fundamental.

O terceiro capitulo trata de AcOes e OperacOes de Visualizacdo, Raciocinio e
Representacdo no Processo de ConstrucGes Geométricas, em que se apresentam para
tracar um modelo tedrico/pratico a fim de estabelecer relacdes com unidades figurais. O
estudo, realizado com alunos do 7° e 8° anos do Ensino Fundamental, tem por objetivo
contribuir no desenvolvimento do ensino e da aprendizagem e analisar o
desenvolvimento de habilidades que se estabelecem entre as acdes e operacGes dos
procedimentos geométricos, com énfase nas acdes de representacdo. Apresenta uma
andlise de construcGes matematicas, considerando processos de visualizagdo, raciocinio
e representacdo em geometria.

O quarto capitulo que se volta para Contribui¢es de Objetos Virtuais para a
Aprendizagem de Conceitos de Geometria aborda as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo no processo de ensino e de aprendizagem Matematica, mais
especificamente para investigar as contribuicdes dos Objetos Virtuais de Aprendizagem
na construcdo de conceitos geométricos no Ensino Fundamental. O trabalho tem por
objetivo verificar como o0s objetos virtuais e as interacfes entre os sujeitos contribuiram
para a aprendizagem, em uma experiéncia concreta de ensino de conceitos geométricos,
mediante atividades interativas aluno-maquina, de modo a aperfeicoar a linguagem
natural progressivamente até a linguagem matematica.

No quinto capitulo, Uso de Objetos Virtuais de Aprendizagem no Estudo de
Elementos de Geometria Plana, apresentam-se os Objetos Virtuais de Aprendizagem
que foram desenvolvidos em um projeto de pesquisa para abordar conceitos referentes
ao estudo de linhas retas, linhas curvas e angulos com uma turma de 7° ano do ensino
fundamental. Os objetos foram desenvolvidos usando o software GeoGebra e consistem
em atividades interativas que foram disponibilizadas ao alunos com a finalidade de
construcdo dos conceitos relacionados aos topicos abordados.

O sexto capitulo trata de Algumas ReflexGes de Licenciados em Matematica
Sobre Materiais Curriculares Educativos On-Line (MCEO), o qual se dedica a um
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estudo destinado ao futuro professor de Matematica com dois focos principais: divulgar
materiais educativos online no portal GEPETICEM; e elucidar algumas reflexdes de
licenciados sobre os materiais educativos visitados e expressos em um roteiro de analise
e em seus portfdlios virtuais. Essas reflexdes sinalizam que os MCEO podem ser usados
nos Cursos de Licenciatura em Matematica como mais um recurso, que permite aos
licenciados o conhecimento de diferentes praticas docentes e uma reflexdo critica sobre
elas.

O sétimo capitulo discute a Visualizacdo em Producdes que Exploram Software:
uma metanalise no campo da geometria se refere a uma pesquisa que objetiva investigar
se, e, como sdo utilizados softwares no ensino e na aprendizagem de Geometria,
considerando um estudo a partir de publicacbes presentes em periddicos da area de
Educacdo Matematica. O estudo esta baseado em uma Metanalise qualitativa, entendida
como a realizacdo de uma revisdo sisteméatica de um conjunto de producfes com a
intencdo de culminar em uma sintese interpretativa, destacando tendéncias dessas
producdes.

No oitavo capitulo que aborda Uma Pratica Pedagogica Articulando Conceitos
Geométricos, Didaticos e Ferramentas Tecnoldgicas discute-se a respeito de um
trabalho aborda as compreensGes dos licenciandos em Matematica acerca de uma
pratica pedagOgica que articula conceitos geométricos, didaticos e ferramentas
tecnoldgicas. Os licenciandos registraram suas impressdes sobre a experiéncia
vivenciada em um férum do ambiente virtual, a partir de algumas questdes balizadoras.
Os discursos apontam que, os licenciandos apesar das dificuldades percebem a
importancia das tecnologias digitais perpassadas a préatica pedagogica para ressignificar
0 ensinar e o0 aprender matematica.

O nono capitulo cujo titulo é Professores que Ensinam Matemética em
Formacdo Continuada: relacGes entre o trabalho docente e 0 GeoGebra volta-se para
reflexGes a partir de experiéncia realizada com um grupo de professores de Matematica,
na perspectiva de tornar o GeoGebra um instrumento do trabalho docente. Para tal,
utilizou-se o entendimento sobre trabalho a luz do Interacionismo Sociodiscursivo
(ISD) e em dados empiricos constituidos por meio dos diarios produzidos pelos
professores participantes.

No décimo capitulo que trata de Objetos Educacionais Digitais em uma Colecéo
de Livros Didaticos de Matematica ocorre uma analise mais ampla e profunda relativa a
alguns aspectos do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) que considera a
possibilidade de inclusdo de Objetos Educacionais Digitais (OED) nas cole¢des desde
2014. A analise dos livros contemplou a identificacdo da presenga/auséncia de OED em
cada um dos livros da colecdo, o local onde estes se encontram inseridos e a analise da
existéncia ou ndo de uma correspondéncia entre os conteldos explorados no livro
didatico e os que estdo efetivamente presentes em cada um dos OED.

Essa obra apresenta uma conexao entre pesquisas realizadas no grupo de
pesquisa e demais universidades do pais em torno das tecnologias digitais, objetos de
aprendizagem e representacfes, se constitui em um rico material para aqueles que
utilizam as tecnologias na Educacdo Matematica. Portanto, a leitura e o estudo desse
livro trazem inameras contribuicdes, discussdes e reflexbes para professores e
pesquisadores que atuam na area tendo em vista a pratica pedagdgica.
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